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1 Introduccion
11 Descripcion del proyecto

El proyecto consiste en realizar un proyecto personal que consiste en la introduccién al mundo de la venta
mediante Internet. El proyectista quiere empezar realizando una tienda online de venta de drones.

El proyectista se decidio a hacer una tienda online de venta de drones ya que los drones son un producto
nuevo, y piensa que en un futuro aunque hoy en dia solo son un juguete en su mayoria, en un futuro como
todo producto nuevo, tendra cierta expansion.

En este proyecto se detallara respecto a como montar una tienda online, tanto el aspecto técnico e
informatico como los aspectos legales. Es decir se explicara como montar primero el servidor web, servidor
DNS y hacer la pagina web, asi como los pasos que se deben hacer legalmente para poder abrir un negocio

online de verdad en este pais.
1.2 Objetivos del proyecto

El objetivo del proyecto es montar una tienda online en internet especializada en venta de drones y
tenerlo todo listo y preparado para poder empezar a operar legalmente. El proyectista quiere probar el
negocio del mercado online como han hecho otros ex-alumnos de la facultad, companeros de clase. Un
ejemplo de éxito para el proyectista es la tienda online que monté un ex alumno llamado Xiaolei Jin.

Dicho ex-alumno formaba parte de un negocio llamado http://www.digitalroad.net/sobre-nosotros.php.

Digital Road era una empresa que se dedicaba a ayudar personas que querian montar su negocio en la red,
finalmente transcurrido un tiempo los propietarios de Digital Road decidieron montar un negocio para ellos

mismos. Dicho negocio se llama http://www.miscota.es/. Empezaron con una sencilla web que solo vendia

comida de perros, luego el negocio fue creciendo y empezaron a vender otros productos para perros. El
negocio continuo creciendo y ampliaron la pagina web vendiendo todo tipo de productos para perros, gatos,
reptiles, mamiferos pequefos, pajaros y peces. El éxito de Miscota fue tal que se dedicaron de lleno a ello y

dejaron de lado Digital Road. Luego abrieron otras tiendas como http://www.kidits.es/ dedicado a la venta

de productos para nifos, también http://www.biuky.es/ dedicado a productos de belleza, y

http://www.carethy.es/ dedicado a la parafarmacia. Actualmente el proyectista no sabe exactamente el
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numero de empleados que tienen pero son bastantes (minimo 35 empleados

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10152009170785736&set=t.1471931448&type=3&theater ) ,

ademas de disponer de unas buenas instalaciones y de un buen almacén.

El objetivo del proyectista es testear el mercado de la venta online abriendo varias tipos de tienda online,
aunque este proyecto solo se va a centrar en la tienda online de venta de drones. El proyectista tiene en
mente abrir varias tiendas online y ver si tiene éxito intentando reproducir si se puede algo parecido o a

menor escala a lo realizado por su compaiiero de clase Xiaolei Jin.

El objetivo concreto de este proyecto es crear una tienda online de venta de drones. Dicha tienda online

sera visible desde varios dominios web al presentar el proyecto: www.buydron.com, comprarundron.com,

comprardron.org ,comprardron.net, rentdron.com, alquilardron.com. Dichos dominios ya son del proyectista

y fueron comprados hace casi un ano. En el apartado de descripcion se explicara como es la tienda online.

11
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1.3 Tecnologia

La tienda en linea esta hecha usando un gestor de contenidos libre, de cddigo abierto llamado Prestashop.

De este modo se puede hacer una tienda web moderna y muy completa.

Requisitos técnicos

Se debe tener un nombre de dominio y un servidor web con las siguientes caracteristicas:
*Servidor Apache 1.3 o posterior

*PHP 5.1 o superior

*MySQL 5 o superior

sLinux, Unix o Windows instalado como sistema operativo

La tienda web ha estado alojada durante el proyecto en 2 servidores distintos. Un servidor temporal de
trabajo que se trata del ordenador portatil del proyectista bajo Windows y otro ordenador de sobremesa
nuevo que es el servidor dedicado definitivo bajo Linux (Ubuntu) es por eso que en esta memoria se explica
al lector como instalar y configurar una pagina web o una tienda web en un dominio publico .com o .es, a la

vista de todo el mundo..

14 Descripcion de la tienda en linea

La pagina web tendra varias secciones, los productos nuevos, los destacados, los mas vendidos y las
promociones especiales. Asi como también se dividen todos los drones por categorias segin el precio, entre
otros criterios. Los productos del catalogo se pueden ordenar. La pagina web estara hecha en varios idiomas:
Castellano e Inglés. Los métodos de pago seran todos los habituales, por transferencia bancaria o Paypal

entre otros. La tienda online de venta de drones sera visualmente muy atractiva y actual.

Ademas la tienda online dispone de un sito web pensado para la administracion del negocio especial para los
propietarios o empleados del negocio. Dicho sitio contiene informacion sobre el catalogo de productos, los
pedidos, los clientes, las reglas de descuento, modulos y servicios, transporte, localizacion, preferencia,

parametros avanzados, administracion, estadisticas y la facebook store.

Es decir en resumidas cuentas, la tienda online tendra todos los requisitos que una tienda online moderna y

efectiva debe tener.
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1.5 Qué es y como funciona Prestashop

Prestashop es un gestor de contenidos (cms) libre, de codigo abierto, es una plataforma online que nos
permite crear una tienda o negocio online de manera gratuita. Prestashop, haciendo una similitud es como
WordPress pero enfocado a las tiendas online. Esta plataforma cuenta con diverso temas y madulos
configurables que permitiran incluir en la tienda online diferentes funcionalidades.

PrestaShop es una solucion de venta en linea completa, evolutiva, y sencillamente adaptable.

PrestaShop se fundio sobre un modelo de difusion de codigo abierto, para permitir a cada uno modificar el
software segun sus necesidades. La solucion PrestaShop se enriquece de forma regular con nuevas
funcionalidades y servicios.

La solucion PrestaShop la cual satisface a mas de 250 000 negociantes en el mundo, se puede descargar

gratis en la pagina PrestaShop.com, propiedad de PrestaShop SA.

Una tienda online hecha con Prestashop puede ir enfocada a diferentes tematicas, tecnologia, venta de
moda o simplemente una pagina corporativa. Por defecto Prestashop ofrece una serie de temas enfocados a
diferentes ramas. No obstante esta plataforma tecnologica también puede ser actualizada comprando

modulos que anadan funcionalidad o mejoren una existente.

Los requisitos de esta plataforma no distan mucho de los que podriamos encontrar en otras plataformas
como Magento o WordPress. Dichos requisitos ya han sido mostrados en el apartado de Tecnologia de la
pagina anterior. En este documento hay mas adelante un razonamiento o comparativa del proyectista sobre

porqué escogio Prestashop en lugar de Magento.

Las opciones de esta plataforma tecnoldgica de ventas online son increibles, cientos de configuraciones

sobre impuestos, idiomas, SEO, plataformas de pago e incluso envios.

Una de las funcionalidades que mas nos sorprenden es la facilidad de trabajar con diferentes plataformas de

pago como Paypal , VISA o mastercard.
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1.6 Historia de Prestashop

La compania PrestaShop SA fue creada en 2007 por dos apasionados de Internet, Igor Schlumberger y Bruno
Lévéque.

PrestaShop nacié de su voluntad comdn de hacer mas accesible el comercio electronico.

PrestaShop SA se compone de una plantilla de 100 colaboradores quienes trabajan en los 3 proyectos

mayores de la compaiia.

A continuacion se explica la historia y estado actual de Prestashop, una aplicacion de comercio electrénico

que ya cuenta con mas de 150.000 tiendas y mas de tres millones de descargas.

Prestashop nacié en Mayo de 2007 y a lo largo de estos anos ha ido creciendo y sacando nuevas versiones
cada afo, sin prisa pero sin pausa. El afo, 2014, con el lanzamiento del nuevo Prestashop 1.6 da el salto de
calidad que muchas grandes empresas pedian a gritos, y es que Prestashop a cambiado muchisimo desde el
2010, Prestashop ha crecido y se ha convertido en la Unica aplicacion que puede competir con Magento en

prestaciones.

La evolucion de descargas de Prestashop ha sido espectacular, cada afo Prestashop va duplicando las
descargas. En 2007 consiguié apenas 1000 descargas, mucha gente ha dejado el obsoleto Oscommerce para
meterse de lleno con Prestashop. En 2012 alcanzo los dos millones de descargas pero es que en 2013

consiguio llegar a los tres millones.

La comunidad que envuelve Prestashop ha ido creciendo al mismo ritmo que Prestashop, duplicando ano tras

ano las cifras, empezo6 con 40.000 miembros y ha alcanzado este afio el medio millon de miembros.

Prestashop también ha ido creciendo en personal, si en 2007 solo 5 personas consiguieron sacar el proyecto
adelante, al poco tiempo se hizo mayor y se convirtié en un negocio muy importante, teniendo en la

actualidad 75 personas en plantilla e inversores que inyectan grandes cantidades de capital.
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1.7 Premios de Prestashop

PrestaShop ha conseguido el premio People's Choice CMS Award 2014 en la categoria de mejor solucion de e-
commerce para pymes y mejor solucion de e-commerce para empresas. A este galardon se le suma la
inclusion en la lista de los 250 mejores editores y creadores franceses de software que presentaron en
octubre Syntec Numérique y EY. En 2013 PrestaShop ya gand el premio europeo Bsoco Awards y fue elegida la
mejor solucion de venta en linea de codigo abierto en los premios Ecommerce Bytes Sellers Choice Awards.
A finales de 2011, PrestaShop ha sido elegido "Mejor aplicacion e-business” en los Open Source Awards (Packt
Publishing)!

En 2010, PrestaShop ha recibido el Open-Source Award a la "Mejor soluciéon de comercio electroénico.”
Ganador del Premio Open-Source 2010, organizado por Packt, PrestaShop es el primer proyecto de comercio
electrénico recompensado con este premio.

En diciembre de 2009, PrestaShop se coloca al séptimo rango mundial del software de e-comercio de codigo
abierto, clasificando esta solucion e-comercio como la que mas progresion nunca observada ha hecho en un
ano, entre los de esta clasificacion. PrestaShop también fue nominado entre los 20 startups mas innovadoras

de cddigo abierto en el Open World Forum en el 2009 en Paris.
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1.8 Igor Schlumberger

En esta pagina el proyectista explica muy brevemente la bibliografia de uno de los 2 cofundadores de

Prestashop: Igor Schlumberger.

Igor es un empresario de la industria de Internet, cuya mision principal es ayudar a los gerentes a desarrollar

su negocio en el campo del comercio electrénico.

Igor es cofundador de LeGuide.com Group en 1998 y se convirtié en director general entre 2002 y 2005 y

luego llego a ser presidente.
Igor es también cofundador de PrestaShop en 2007, donde fue presidente hasta 2013.

En 2012 Igor cofundd y fue presidente también Videodesk.

Igor es también un miembro del consejo de la Escuela Internacional de Paris (una organizacion sin fines de
lucro), de Treepodia.com una empresa lider de video situada en Israel y de Placedelaformation.com, un sitio
online para la formarse profesionalmente.

Igor vive en Paris y es un Business Angel en otras empresas como Incwo.com, 123Presta.com Videotelling.fr y
CibleClic.com.

Desde 2007, Igor Schlumberger es también el Unico propietario de VideoMark una agencia de video.

La opinion del proyectista es que Igor es una persona profesionalmente de mucho éxito , que ha llegado a
ser cofundador y presidente de varias empresas. El proyectista les muestra a continuacion un enlace con el

perfil de Linkedin de Igor: https://fr.linkedin.com/in/igorschlum
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1.9 Bruno Lévéque

En esta pagina el proyectista explica la bibliografia de uno de los 2

cofundadores de Prestashop: Bruno.

Bruno Leveque es cofundador y CEO de PrestaShop, solucion lider de

comercio electronico en el mundo con mas de 250.000 tiendas en linea

en todo el mundo. Nacido en los suburbios de Paris a principios de los 80, ! 4
f;—r
Bruno fue testigo de la aparicion de Internet y crecié durante su rapida MJW

I

evolucion. No pasdé mucho tiempo para que Bruno para descubrir su pasion por la Informatica. A la edad de
8, comenzo a desarrollar sus primeros juegos en QBASIC y sélo unos pocos afios mas tarde desarrollé sus

primeros sitios web para las empresas bancarias y de juegos de azar y los vendio.

A los 16 aios, Bruno se unié LeGuide.com, la Guia de Compras lider en Europa, donde trabajé como
Disefiador Web, Web Developer y Gerente de Proyectos. Mientras tanto, paso sus dias y noches en Epitech,
una de las mas renombradas escuelas tecnoldgicas de Europa, donde llegoé a dominar C / C #, PHP, SQL,

Oracle, etc. y estudioé temas como: negocios, ventas y derecho, todo en 5 afos.

La inspiracion de Bruno para PrestaShop se materializd mientras trabajaba en LeGuide.com, donde habia una
fuerte necesidad de una solucion de comercio electronico gratuito, potente y de codigo abierto. En 2007
Bruno cofundé PrestaShop con Igor Schlumberger, ex Presidente de LeGuide.com, y dentro de un mes desde
el lanzamiento oficial de PrestaShop, el software recibido 1.000 descargas y fue traducido a 13 idiomas

diferentes por miembros de la comunidad dedicados.

Hoy en dia, PrestaShop es usado por miles de tiendas en linea en mas de 209 paises, tiene una creciente
comunidad de mas de medio millon de contribuyentes, se traducen a 65 idiomas y mantiene la sede en
Miami y Paris. Bruno reside actualmente en San Francisco, CA, donde dedica su tiempo a la evolucion del
software y el fortalecimiento de la posicion de PrestaShop como solucion de comercio electrénico de cédigo

abierto para que sea uno de los preferidos en todo el mundo.

La opinion del proyectista es que Bruno es también una persona profesionalmente de mucho éxito, pues ha
llegado a ser cofundador de Prestashop. El proyectista les muestra a continuacion un enlace con el perfil de

Linkedin de Igor: https://www.linkedin.com/profile/view?id=10560860&authType=name&authToken=Ixne
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1.10 Comparativa entre Prestashop y Magento

En este apartado el proyectista quiere plasmar como escogio Prestashop entre todos
los gestores de contenido existentes, sabiendo que Magento y Prestashop son los

gestores de contenido libre mas usados para pequeiias empresas. Otras empresas

del tamano de el Corte Ingles usan otros gestores de contenido no libres, que el
proyectista no es capaz de usar por motivos econdémicos primero, y por que el objetivo del proyecto es
testar la venta online, el mercado online, no es el objetivo del proyecto crear una tienda online para tiendas
del tamaiio del Corte Ingles. Por lo tanto analizaremos en esta seccion los dos gestores de contenido

principales para tiendas online de tamano medio o pequefo.

El proyectista analiza las dos soluciones de comercio electronico ( medio o pequefo) mas potentes del
mercado, revisando sus caracteristicas mas importantes, para tomar una decision sobre cual de ellas es la
que mas le conviene a su negocio e-Commerce. Adicionalmente hace una pequeia mencion a otros cms

como osCommerce y Shopify.

Prestashop y Magento son dos soluciones de comercio electronico, ampliamente usadas, y que nos permiten

crear sitios web de comercio electronico de alta calidad.

Actualmente el 89% de las paginas de venta online que se realizan en todo el mundo son con éstas dos
plataformas: Magento y Prestashop. Ya quedo en el olvido crear una web sUper personalizada programada de
principio a fin en php o HTML. Y también el proyectista quiere hacer notar que se han quedado en un

segundo plano otras plataformas como OS-Comerce ya que se han quedado anticuadas.
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1.10.1 Introduccion a Prestashop y Magento

En este apartado el proyectista hace una pequeia introduccion al lector sobre PrestaShop y Magento, de

este modo el lector puede entender mejor esta comparativa.

Prestashop fue lanzado en 2007, siendo en la actualidad una de las soluciones de comercio electrénico mas
populares en todo el mundo. Cerca de 3 millones de descargas, 500.000 miembros en su comunidad y mas de
150.000 tiendas online, son cifras que avalan su éxito. Prestashop se utiliza en mas de 150 paises y su Ultima

version es la 1.6

Prestashop nacio casi a la par que Magento, un poco antes quizas, pero tuvo menor repercusion. Quedoé en
un principio mas como un hobby que como otra cosa. Prestashop tomé mayor protagonismo e incluso en

algunos frentes pretendia hacerle frente al todopoderoso Magento, algo que consiguid y superoé con creces
tras estrenar la 1.5 con la que cumplia con todas las expectativas creadas y dejaba muy pocas cosas en el

tintero.

Magento es una solucion propiedad de eBay Inc. Su caracteristica mas notable es la completa flexibilidad,
robustez y control que ofrece al usuario, aunque eso implica mayor dificultad de implantacion, instalacion y

manejo. Habitualmente es la solucion de comercio electronico preferida por las grandes marcas.

Magento aparecio en Diciembre de 2011 para cubrir una parcela de software para e-commerce que no
existia o estaba mal desarrollado. Desde el principio Magento en teoria aposto por la robustez, la seguridad,
aunque eso implicase mayor dificultad de implantacion, instalacion, y manejo. Poco a poco Magento fue
tomando fuerza como marca haciéndose un hueco importante entre los CMS para E-commerce. Sin duda el

camino de Magento era un camino de rosas hasta que Prestashop decidié tomarse las cosas en serio.

Para poder dar una introduccion historica al nacimiento y evolucion de CMS, el proyectista ha usado la
herramienta Google Trends. Respecto a este analisis, resaltar que se trata simplemente de una medida del
interés basada en los nimeros de blUsquedas en Google de estos términos y que adicionalmente en el
siguiente grafico, aparecen Oscommerce que era uno de los primeros gestores de contenidos y que hoy en
dia se ha quedado desfasado, y también se analiza las bisquedas en Google de Shopify donde se aprecia que
sorprendentemente para el proyectista ha igualado en busquedas a Prestashop. Oscommerce y Shoppify son

otros gestores de contenido que solo aparecen aqui (en estas paginas de la memoria, este documento)
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debido a que como se aparecia en el grafico proporcionado por Google Trends, no son tan relevantes o

usados como Prestashop y Magento.

Aln su menor importancia el proyectista ha querido ofrecer una pequeiia mencién sobre estos otros gestores

de contenido o CMS.

A continuacion se ofrece el grafico comparativo del numero de bldsquedas que tienen dichos CMS en Google.
El primer grafico es respecto las blsquedas de dichos CMS tienen en el mundo y el segundo grafico

corresponde a las busquedas que se hacen en Google Espafa.

Gréfico de busquedas en el mundo de CMS para pequeias y medianas empresas.

prestash... magento oscomm... shopify
Terme de cerca Terme de cerca Terme de cerca Terme de cerca
Evolucio de l'interés w7 Titulars de noticies Bravisid

LT
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Grafico de busquedas en el Espafia de CMS para pequeiias y medianas empresas.

Evolucio de l'interés Titulars de noticies Previsio

i ,_./-’,'/\_/JW Nota

La diferencia entre el grafico de busquedas del mundo y de Espaia es que por ejemplo Shopify
practicamente no es conocido aln en Espafa. Otra diferencia es que en Espafna se usa mas Prestashop que

Magento sin embargo en el global del mundo se usa mas Magento que Prestashop.

Magento parece haberse estancado en su crecimiento desde 2011. Posiblemente, debido a la aparicion de
otras soluciones por parte de otras companias. Y aunque el nivel de interés por Shopify es ain menor

comparado con las otras dos soluciones, su curva de crecimiento es muy prometedora.

Si bien Magento y PrestaShop utilizan un modelo similar en el que el cliente se instala la solucion en su
hosting, Shopify apuesta por un modelo SaaS que incluye el alojamiento. Hay que destacar que tanto

Magento como Shopify han creado soluciones SaaS.

Respecto a la tecnologia utilizada, tanto Magento como PrestaShop utilizan PHP y MySQL. En el caso de
Shopify, aunque esta implementado usando Ruby on Rails, esto no es relevante debido a su modelo SaaS.
Todas las plataformas ofrecen una API que permite automatizar procesos de la tienda de forma automatica,
y aunque esto pueda no parecer relevante para el usuario de las mismas, permite una mayor flexibilidad a la

hora de crear extensiones.

Como hemos comentado en otras ocasiones, uno de los factores a la hora de elegir un sistema de este tipo es
la existencia de extensiones realizadas, bien por los propios creadores del CMS o por la comunidad que

existe en torno a ellos. En este sentido, existen marketplaces de extensiones para los tres sistemas, donde
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podremos encontrar aquellos modulos que cubran practicamente todas las necesidades que podamos tener y

gue no vienen resueltos en la version estandar.

A continuacion, en la siguiente pagina el proyectista muestra una lista de ventajas y desventajas de Magento

y de Prestashop.
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1.11 Ventajas y desventajas de Magento

A continuacion el proyectista expone una lista de las ventajas y desventajas de Magento:

Ventajas de Magento:

« El Back office es muy potente para realizar cualquier accion.

« Tiene soporte técnico.

+ Sistema robusto y seguro.

*  Modulo de referenciamiento (para aparecer en Google) potente y sencillo.

« Sistema de compra mas sencillo y menos estricto.

*  Muy personalizable.

«  Personalizacion indefinida al milimetro.

» Sistema de compra mas sencillo y menos estricto.

« Soporte técnico disponible.

« Los principales proveedores ya tienen integracion con Magento.

* Esideal para proyectos grandes y enormes.

* Hay muchas plantillas gratuitas que puedes utilizar y que tienen un aspecto profesional.
« Existen también plantillas de pago.

« La mayoria de plantillas que existen son responsive (sirve para ordenador, tablet y pc).
« Permite integracion con ERPs y software externos a través de webservices.

« Cuando sacan una nueva version (cada afo y pico o 2 anos) esta testeada muy a fondo y presenta
poquisimos fallos.
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Desventajas de Magento:

 Dificultad de implantacion, instalacion y manejo.

* Demanda bastantes recursos por lo que se hace casi imprescindible contratar un servidor dedicado.
* No funciona bien en servidores compartidos,

« Aunque dispone de soporte técnico, la comunidad Magento en Espafol no es muy numerosa.
» Costes de personalizacion mas elevados debido a la complejidad del sistema.

»  Muy dificil de manejar y moverse por el Back office.

« Costes de Creacion y desarrollo muy elevados.

»  Personalizacion dificil y costosa.

« En lainstalacion, el tamaio de su archivo es grande.

« Es un sistema muy complejo de aprender y alin mas para desarrolladores.

*  Mayor lentitud que Prestashop para lanzar las paginas.

« Algunas traducciones al espaiol que vienen con la version por defecto estan mal hechas.

* No es un software pensado para testear un negocio online (gasto poco, desarrollo rapido y me dedico
a vender)
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1.12 Ventajas y desventajas de Prestashop

A continuacion el proyectista expone una lista de las ventajas y desventajas de Prestashop:

Ventajas de Prestashop:

« Sencillez en instalacion y uso.

« Rapidez de carga de las paginas.

» Consume menos recursos por lo que no es imprescindible contar con un hosting dedicado.
*  Muy personalizable.

e Gran cantidad de modulos (generalmente de pago) disponibles.

* La Comunidad de Prestashop es muy activa.

e Las ultimas versiones estables para produccion han conseguido una potencia similar a la de Magento
y ademas segura.

*  Ocupa menos recursos de servidor, y hay menos restricciones para escoger el hosting.
* Posibilidad de Multitienda.

« Blsqueda por Ajax, si se quiere, al igual que el carrito.

* Completamente personalizable en todos los sentidos.

* Una Comunidad muy activa y poblada, En inglés y en francés, y en castellano, aunque todavia el
castellano esta un paso por detras.

»  Back office muy sencillo, muy facil de interpretar y utilizar.

* Posibilidad de instalar diferentes idiomas en la tienda.

* Los principales proveedores tienen mddulos en Prestashop.

« Integracion de cualquier pasarela de pago .

* Posibilidad de incrustar videos, sonidos, o cualquier cosa que se nos ocurra de forma efectiva.

» Esideal para proyectos pequefos y medianos, y puede crecer hasta proyectos grandes (pero no
enormes).
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Desventajas de Prestashop:

« La mayor parte de mddulos y plantillas para personalizar nuestra tienda, son de pago.
* No dispone de soporte técnico.

* SEO (modulo de referenciamiento, para aparecer en google) no tan potente como en Magento,
aunque parece que ha habido importantes cambios en la version 1.6.

* No tiene soporte técnico de la marca.

+ Si bien hay una comunidad muy grande y mucha ayuda, la mayoria de los médulos mas importantes y
necesarios son de Pago.

*  Multitud de plantillas para personalizar tu tienda, pero también son de pago la mayoria.
*  Problema para incrustar HTML en cada articulo.

« El Disefio se puede convertir en una mision imposible si no conoces Prestashop por dentro, estructura
y parametrizacion.
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1.12.1 ;Cual es mejor?

Ambos sistemas son eficientes, flexibles y escalables, pero desde el punto de vista del proyectista segin ha
leido, si quieres una tienda que se pueda disefiar con rapidez, a un precio razonable y que esto no

produzca problemas técnicos el proyectista te recomendaria Prestashop.

Hace un tiempo, Prestashop era la solucion recomendada para negocios pequeios que estaban empezando y
Magento una solucion de comercio electronico para tiendas grandes. Esto esta cambiando con rapidez y
Prestashop se esta convirtiendo en una solucion de comercio electronico totalmente valida tanto para
pequeias como grandes tiendas de comercio electrénico (pero no para tiendas de gigantes como el Corte

Ingles)

Es importante destacar que al hablar de Magento, siempre se hace referencia a Magento CE (que si es libre)

frente a la version Enterprise que no lo es y pierde puntos

En el caso de Prestashop, su comunidad y empresas asociadas, aunque con buenas intenciones, no llega al
nivel de Magento que, con su red de partners garantiza la disponibilidad de profesionales que puedan
hacerse cargo de la tienda y que compiten y colaboran entre ellos para ofrecer un servicio de alto nivel y la
garantia y tranquilidad de poder contar con gente dedicada a esa tecnologia.

Por otro lado, a la hora de dar el siguiente paso logico en el desarrollo de un eCommerce, es decir, al
integrarla plataforma con otras herramientas (ERPs, CRMs, etc.) la arquitectura extensible de Magento (API
Webservice, sistema Multistore, Marketplace de Plugins, etc.) es netamente superior tanto en un plano
técnico como funcional a la de Prestashop, quienes en respuesta, han prometido mejoras que les sitien a un
nivel semejante (aunque a dia de hoy todavia esta por ver qué traeran esas mejoras y qué eficacia tendran)
Sin embargo, esta ventaja también es el talon de Aquiles de Magento, ya que la arquitectura que emplea
(incluyendo un sofisticado esquema de datos, caches e indices), si bien puede ofrecer un rendimiento
excepcional cuando se configura correctamente, implica una curva de aprendizaje importante por parte de
los ingenieros que deben realizar las modificaciones, personalizaciones, etc. Esto a su vez supone un mayor
riesgo de que una preparacion inadecuada por parte del equipo técnico que debe configurar e implantar la
plataforma, acabe traduciéndose en un rendimiento muy lejos de su potencial. Por esta razén, muchas
empresas que no desean invertir en la formacion necesaria para sus programadores prefieran trabajar con

Prestashop, que es una solucion mas asequible en términos de especializacion.
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1.12.2 Conclusiones finales del proyectista.

Después de leer muchos articulos comparativos en Internet lo que realmente hizo decidir al proyectista fue

el visionado de un video de expertos del sector de hacer tiendas online. https://www.youtube.com/watch?

v=6wmBR3gmpbg llamado “Mesa redonda - Magento VS Prestashop - E-commerce opensource - Expo

ecommerce”. En dicho video profesionales del sector decian que Magento era superior en prestaciones a
Prestashop, pero que en rendimiento Magento dejaba mucho a desear en comparacion a Prestashop. También
decian que Prestashop era mas facil de usar de cara el usuario final o informatico. Ademas los profesionales
del sector de montar tiendas online dijeron que la base de datos de Magento y su estructura era muy
compleja y que Magento en el momento que se hacia una modificacion en su codigo para adaptarlo mejor
con alguna caracteristica extra para una empresa, entonces Magento ofrecia un rendimiento muy muy
pobre,directamente inviable o directamente se colgaba. Por lo tanto Magento no se podia a la practica
adaptar programando anadidos extras para las empresas.

El proyectista esos comentarios le hicieron darse cuenta que si que Magento tiene mas caracteristicas, es
mas completo en prestaciones, pero muy pobre en rendimento y ademas internamente esta el codigo tan
mal hecho que no permite modificaciones. Ademas Magento tiene un coste econémico mas alto. Por lo tanto,
aunque Magento se usa por mas gente, el proyectista huye de la idea que lo que hace la mayoria debe estar
bien. Por lo tanto por motivos de eficiencia, motivos de coste economico, motivos de facilidad de uso, y
motivos de huir de soluciones programadas de manera ineficiente y poco clara el proyectista escoge
claramente Prestashop en lugar de Magento, pues prefiere (Prestashop) una solucion con menos prestaciones
pero bien programadas que ademas presenta nuevas prestaciones a buen ritmo, a una solucion (Magento)
con un poco de mas prestaciones pero que internamente esta mal programada y que no permite ni siquiera
modificaciones de cddigo siendo open source. Prestashop tiene menos prestaciones pero esta bien hecho,

Magento tiene algo mas de prestaciones pero esta mal programado, segln el parecer del proyectista.
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2 Instalacion

En este apartado vamos a indicar como podemos instalar Prestashop en un sistema Linux y Windows,

Para instalarlo basicamente lo que debemos realizar es convertir Prestashop en un servidor web, el cual

pueda interpretar PHP y crear HTML.

Como se ha indicado al comienzo, es necesario tener instalado php5 y mysql5, para simplificar el proceso y

no instalar cada paquete por separado, usaremos la aplicacion XAMPP.

El proyectista muestra a continuacion como instalar XAMPP en Linux y en Windows y también explica que es

XAMPP

2.1 Instalando XAMPP en Linux.

English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski / ltaliano / Morsk / Espanaol / b or fPortugués (Brasil) / H k&8

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente en la base

de datos MySQL, el servidor web Apache vy los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.
Esta aplicacion nos ayudara a alojar nuestra tienda con el php y mysql necesarios.

Tiene licencia GNU y es multiplataforma, teniendo en estos momentos versiones para: GNU/Linux, Windows,
Mac Os X'y Solaris.
Para instalarlo hay que realizar los siguientes pasos que se exponen uno tras otro hasta el final y con

paciencia.
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2.1.1 Descarga de XAMPP

El proyectista hace mencion de la pagina oficial de Xampp: http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

la cual es necesaria de visitar.

Hace falta elegir la version que necesitemos y la arquitectura de vuestro Ubuntu, (para 32 bits, el nombre

del archivo no contiene nada y para 64 bits, el nombre contiene "x86_64"):

. XAMPP Linux 1.8.2 (32 bits) con PHP 5.4.19 |
XAMPP Linux x86_64 1.8.2 (64 bits) con PHP 5.4.19 |
(
(

. XAMPP Linux 1.8.3 (32 bits) con PHP 5.5.3 |
XAMPP Linux x86_64 1.8.3 (64 bits) con PHP 5.5.3 |

)
)
)
)

Nota: Si no se sabe la arquitectura de vuestro Ubuntu, ejecutad en una Terminal:

uname -m

Y si os responde:
- x86_64: es que es de 64 bits

- 1686 0 i386: es que es de 32 bits

El proyectista tiene un Ubuntu a 64 bits.

30


http://www.apachefriends.org/download.php?xampp-linux-x64-1.8.3-1-installer.run
http://www.apachefriends.org/download.php?xampp-linux-1.8.3-1-installer.run
http://www.apachefriends.org/download.php?xampp-linux-x64-1.8.2-2-installer.run
http://www.apachefriends.org/download.php?xampp-linux-1.8.2-2-installer.run
http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

2.1.2 Instalacion de XAMPP

1 - Si lo hemos descargado en nuestra carpeta personal, no es necesario este paso, pero si lo hemos hecho
en otra carpeta o directorio, debemos de colocarnos en dicha carpeta o directorio con el comando "cd". Por

ejemplo, si ha sido en "Descargas”, seria:

cd Descargas

2 - Damos los permisos pertinentes para poder ejecutarlo con:

sudo chmod 755 xampp-linux-x64-1.X.X-X-installer.run (el proyectista hace notar que las X de xampp-

linux-x64-1.X.X-X-installer.run equivalen al numero de la version pertinente)

3 - Lo instalamos con:

sudo ./xampp-linux-x64-1.X.X-X-installer.run

Y aparecera un instalador al mas puro estilo de Windows. Durante la instalacion, se puede elegir la opcion
de instalar "Core files o archivos del nucleo" y "Developer Files o archivos de desarrollo” (el proyectista
aconseja dejar los 2 marcados para instalar) e informa sobre "BitNami" (modulos para WordPress.org,

Joomla!, Drupal, phpBB, Moodle, ...).

BitNami for XAMPP

BitMami for XAMPP provides free installors that

e can install Brupal. Joomlal, WardFress and many
L\i A oither popular open source apps on tog of your
= existing XAMPP installation.
o —

n.{:, h (thitnami.comXamg
é.?i Learn more about BitHami for XAMPP X

el el

| = Back | Next =

Cancel

Al finalizar la instalacion y en la Gltima ventana nos da la opcién de lanzar Xampp al finalizar y se deberia de
abrir directamente la pagina de bienvenida de Xampp, pero si tenéis el navegador abierto, viendo estas

instrucciones por ejemplo, os dara un error. No pasa nada, abrimos una ventana nueva de nuestro navegador,
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escribimos en la barra de direcciones: http://localhost

Se abrira la ventana principal de Xampp con la bienvenida y unas sugerencias.

Para activar todos los servicios ejecutamos en una Terminal:

sudo /opt/lampp/lampp start

Y debera contestarnos algo parecido a:

Starting XAMPP for Linux.

XAMPP: Starting Apache...already running.
XAMPP: Starting MySQL...ok.

XAMPP: Starting ProFTPD...ok.

Bueno, pues ya tenemos instalado XAMPP en /opt/lampp con todos los servicios activados.
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2.1.3 Lista de comandos de interés:

En este apartado el el proyectista lista los comandos importantes para usar Xampp.

Se debe escribir el siguiente comando:

sudo /opt/lampp/lampp [parametro]

Cambiando [parametro] por alguno de los siguientes:

Nota: no dejar los corchetes, estos siempre se utilizan en codigo, para sefalar que es una opcion variable.

[parametro] Descripcion

start

Inicia XAMPP.

stop

restart HPara y reinicia XAMPP.

startapache Hlnicia solo Apache.

|
Para XAMPP. |
|
|

Inicia el soporte SSl para Apache SSL. Este comando activa el soporte SSL permanentemente,

startssl ej. si reinicias XAMPP en el futuro
SSL ya estara activado.
startmysql Hlnicia solo la base de datos MySQL.
Inicia el servidor ProFTPD. Via FTP puedes descargar archivos a tu servidor (usuario: "nobody",
contrasena "lampp”).
startftp
Este comando activa ProFTPD permanentemente, €j. si reinicias XAMPP en el futuro FTP ya
estara activado.
stopapache ‘Parar solo Apache.
Parar solo el soporte SSL de Apache.
stopssl  Este comando desactiva SSL permanentemente, €j. si reinicias Xampp en el futuro SSL estara
desactivado.
stopmysql HParar solo la base de datos MySQL.
Parar el servidor ProFTPD. Este comando desactiva ProFTPD permanentemente, €j. si reinicias
stopftp

XAMPP en el futuro FTP estara desactivado.

security Hlnicia el programa de seguridad.
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Panel de control de Xampp

En este apartado el proyectista explica como Iniciar y Detener los servicios mas importantes de Xampp
usando un panel de control visual en lugar de escribir en la Terminal los comandos explicados en el anterior
apartado. Para un usuario comin en un entorno de escritorio grafico han creado una interfaz grafica que nos
permite Iniciar / Detener de una forma facil los servicios mas importantes (Apache, MySQL y ProFTPD) o uno

por uno. Es el llamado Panel de Control de Xampp y se abre con el siguiente comando:
sudo /opt/lampp/share/xampp-control-panel/xampp-control-panel
Pero antes, es necesario instalar el siguiente paquete:

sudo apt-get install python-glade2

o3 Start XAMPP

Individual Components
Apache STOPPED Ejecutar

MySQL  STOPPED Ejecutar

ProFTFD STOFPED Ejecutar

Preferencias salir
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2.1.4 Crear un lanzador para el panel de control

En este apartado el proyectista explica como eliminar totalmente el uso de la Terminal para incorporar

Xampp a la barra lateral de ubuntu. De este modo con un simple click se puede abrir el servidor.
El proyectista destaca la importancia de instalar gksudo antes para que el lanzador funcione.
Para instalarlo hace falta escribir en la Terminal:

sudo apt-get install gksu

Para que nos aparezca la aplicacion en el tablero (botén Inicio de la barra lateral de Ubuntu) creamos un
archivo "nombre.desktop” o”xampp-control-panel.desktop” en /usr/share/applications/, ejecutando en un

Terminal:

sudo gedit /usr/share/applications/xampp-control-panel.desktop

Pegar el siguiente codigo en el archivo:

[Desktop Entry]

Comment=Start/Stop XAMPP

Name=XAMPP Control Panel

Exec=gksudo python /opt/lampp/share/xampp-control-panel/xampp-control-panel.py
Icon[en_CA]=/opt/lampp/xampp.png

Encoding=UTF-8

Terminal=false

Name[en_CA]=XAMPP Control Panel

Comment[en_CA]=Start/Stop XAMPP

Type=Application

Se procede a guardar y cerrar.

Respecto a las lineas "icons”, el proyectista ha colocado el icono que se ha descargado Internet en
/opt/lampp y lo ha llamado "xampp.png"

Ya podemos arrancarlo escribiendo en el buscador del menu aplicaciones: “xampp control panel”

Despues el sistema nos pedira la contrasefia de administrador y nos saldra el Administrador grafico de
Xampp, y podemos arrancar Xampp al completo o los servicios que necesitemos. Finalmente se puede anclar
permanentemente el panel de control de Xampp a la barra lateral haciendo un click al boton derecho de

raton y seleccionado la opcion de anclar.

Posteriormente el proyectista hace notar que después de este proceso ejecutar Xampp es tan facil como ir a

la barra lateral y hacer click sobre el icono de Xampp.
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2.1.5 Aumentar la seguridad de Xampp

En este apartado el proyectista indica como hacer mas seguro Xampp

Para solucionar la mayoria de las debilidades de seguridad el proyectista recomienda ejecutar el siguiente

comando:
sudo /opt/lampp/lampp security

Se inicia el control de seguridad, donde nos ira preguntando si queremos poner contrasefa a los distintos

servicios o paginas, escribimos "yes", pulsamos Enter y escribimos la contraseia 2 veces.
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2.2 Instalando XAMPP en Windows

Existen 2 tipos diferentes de XAMPP para Windows, usando el instalador (probablemente la forma mas facil
de instalar XAMPP), o usando un archivo comprimido en formato ZIP (para puristas: XAMPP como archivo ZIP)

y 7zip (Para puristas con ancho de banda bajo: XAMPP como archivo 7zip.)
El proyectista hace mencién a que durante el proceso de instalacion, puede haber falsos avisos de virus.

A continuacion el proyectista guia al lector sobre todos los métodos para instalar XAMPP, en caso de que
desee también instalar XAMPP siguiendo sus pasos, o para asi saber como el proyectista ha instalado XAMPP

en Windows.
Usando el instalador:

El lector debe clicar sobre el .exe del instalador de XAMPP con todos los permisos, como administrador de

Windows. Se recomienda desinstalar Skype o cambiarle los puertos que usa.

El lector debe usar el panel de control de XAMPP para iniciar/parar Apache, MySQL, FlleZilla & Mercury o

instalar estos servidores como servicios.
Instalando desde ZIP

El lector de la memoria debe descomprimir los archivos zip en la carpeta que elijas. XAMPP es extraido en el
subdirectorio "C:\xampp" en el directorio de destino seleccionado. Ahora ejecuta el fichero

"setup_xampp.bat" para ajustar la configuracion de XAMPP en tu sistema.
Si elijes un directorio raiz, como "C:\", no debes ejecutar "setup_xampp.bat".

Al igual que con el instalador, puedes usar ahora el "XAMPP Control Panel” para tareas adicionales.
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2.2.1 Crear un lanzador y ejecutar servicios

Para crear un lanzador de Xampp en Windows es tan simple como aceptarlo en el proceso de Instalacion de
Xampp. Una vez aceptado se instala Xamp y luego se puede ver el acceso directo o incluso Xampp anclado

en la barra de tareas.

El aspecto de Xampp en la barra de tareas es este:

Ll g

Luego una vez ejecutado Xampp, su panel de control tiene este aspecto:

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] - - =
XAMPP Control Panel v3.2.1
Modules T
(42 Netstat
Service Module  PID(s) Portls) Actions & Netstal
Apache Start Admin Config Logs B Shell
MySQaL Start Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs F. Senices
Mercury Start Admin Canfig Logs © Help
Tomcat Start Admin Config Logs 11 Quit
17:51:22 [main] most application stuff but whenever you do something with serices ”
17:51:22 [main] there will be a securnty dialogue or things will break! So think
17:51:22 [main] about running this application with administrator rights!
17:51:22 [main] KAMPP Installation Directory: "c-'xampp\"
17:51:22 [main] Checking for prerequisites
17:51:22 [main] All prerequisites found
17:51:22 [main] Initializing Modules
17:51:22 [main] Starting Check-Timer
17:51:22 [main] Control Panel Ready
W

Para ejecutar cada servicio basta con pulsar o clicar sobre el start. Entonces el servicio se ejecutara
satisfactoriamente. En caso de que no se empiece algln servicio puede ser por algin conflicto con los

puertos con otro programa o por temas de permisos. No esta de mas ejecutar Xampp como administrador.

Si hay algun problema en la iniciacion de algln servicio la pantallita de texto que se muestra en la imagen
anterior le indicara el mensaje de error correspondiente, aunque no esta de mas visitar los Logs clicando

sobre el botdn correspondiente.
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2.3 Instalando Prestashop en Linux

Tras tener el servidor XAMPP instalado y comprobar que funciona, se explica al lector como hacer la
instalacion del framework Prestashop en Linux (el proyectista ha usado Ubuntu), para ello realizaremos los

siguientes pasos:

1.Lo primero que se debe hacer es descargarse de la web oficial, la Gltima version. Para ello vamos al sitio
de descargas www.prestashop.com/es/downloads.

2.A continuacion, pasamos a descomprimir el fichero y moverlo a la carpeta de nuestro servidor (nos
identificamos con sudo antes de las instrucciones en ubuntu):

1.S$ unzip prestashop_1.X.zip

2.5 su (no en ubuntu)

3.5 mv prestashop /opt/lampp/htdocs/prestashop

3.A continuacion, tenemos que crear en el servidor una base de datos, para poder usarla en la tienda. Para
ello realizamos lo siguiente (hay que tener en servidor corriendo):

1.Entramos en localhost/phpmyadmin

2.Si no has entrado nunca la clave de la cuenta de “"Root" es vacia. (Si da error realizar los pasos que
solucionan el problema del apartado anterior).

3.Creamos una nueva base de datos llamada prestashop o con el nombre que se desee para usarla en la

tienda (pero el proyectista recomienda acordarse del nombre de la base de datos, para su posterior uso)
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2.3.1 Instalacion de Prestashop usando BitNami

Otra manera de instalar Prestashop en Ubuntu es usando el Bitnami. Primero de todo el proyectista quiere
aclarar al lector que es BitNami.

¢Qué es BitNami?

BitNami (http://bitnami.org/) es un instalador multiplataforma, y con licencia GPL, de aplicaciones web de
software libre. Es decir, proporciona instaladores para Linux, Windows y Mac OS y para este ultimo, incluso
proporciona en algunos casos versiones para PowerPC y para Intel.

Su objetivo es facilitar la instalacion y configuracion de gran cantidad de aplicaciones web como por
ejemplo: WordPress, Joomla!, Drupal, phpBB, MediaWiki, Alfresco, etcétera. Ademas instala todos los
elementos que requiere el funcionamiento de la aplicaciéon, como puede ser un servidor HTTP Apache, o una

base de datos como MySQL.

https://bitnami.com/stack/prestashop/installer

Para conseguir descargarse el instalador la pagina le pide al usuario que haga un login ha facebook o a
Google +. El proyectista hizo el login a Google.

Una vez descargado el proyectista indica que se debe abrir la Terminal y situarse en la carpeta de Descargas:
cd Descargas

Una vez estamos ubicados en la carpeta de Descargas debemos dar permisos de ejecucion al archivo .run
descargado

chmod 777 bitnami-prestashop-instaler.run

y finalmente para instalarlo ejecutarlo con

sudo ./bitnami-prestashop-instaler.run

A continuacion se abre una ventana de instalacion al estilo de Windows

Se instala en /opt/prestashop

Durante el proceso de instalacion el programa te pide tu nombre real, una direccion de correo y un
contrasena

El proyectista pone su nombre Miquel Cabrera y su direccion de correo junto con una contrasefia que no va
ha escribir en este documento.

El instalador pregunta al proyectista si quiere que el puerto del Servidor Apache es el 80. Se debe tener el
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servidor Xampp apagado para proseguir con la instalacion. A continuacion el instalador que por cierto esta
en ingles pide la direccion ip que usara internamente propone la 127.0.1.1

A continuacion el instalador pide una direccion de GMail (expresamente pide GMail) para enviar a esa
direccion futuros e-mails y el proyectista vuelve ha escribir su correo.

Finalmente el instalador dispone de suficiente informacion para instalar Prestashop.

El proyectista quiere denotar que el instalador tarda un tiempo sobretodo por el proceso de crear la base de

datos.

Finalmente se abre el Bitnami PrestaShop Stack que es un gestor visual de Prestashop el cual sirve para
activar la tienda o desactivarla. Para posteriormente en otras sesiones abrir otra vez Bitnami PrestaShop

Stack para que se vuelva a ver la tienda, se puede hacer abriendo el Terminal, y escribiendo:

sudo /opt/prestashop-1.X.X.X-X/manager-linux-x64.run (el proyectista expresa que las X.X-X hacen

referencia a los nUmeros de la version del Prestashop instalado)

Otra manera de hacer lo mismo es pero de manera no visual es ejecutando el script ./ctlscript.sh (start|
stop|restart) que esta en el mismo directorio (/opt/prestashop-1.X.X.X-X/). Para ejecutarlo basta con

escribir en la Terminal:

sudo /opt/prestashop-1.X.X.X-X/ctlscript.sh start.

Finalmente para comprovar si se ha instalado correctamente basta con abrir el navegador y escribir:

localhost o localhost/prestashop o 127.0.1.1/prestashop

Entonces se puede comprobar si la instalacion se ha completado con éxito y el proyectista denota que si que

se ha instalado con éxito.
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2.3.2 Anclar Prestahop a la barra lateral de Ubuntu

Por comodidad una vez hemos comprobado que se ha instalado Prestashop correctamente el proyectista va a
proceder a anclar el Bitname Prestador Stack a la barra lateral de Ubuntu, de este modo se podra encender
PrestaShop sin necesidad de abrir el Terminal, bastara pues haciendo un simple click en la barra lateral de

Ubuntu sobre el icono de PrestaShop.

Primero el proyectista repite el proceso hecho anteriormente para anclar Xampp a la barra lateral de Ubuntu
pero esta vez para anclar PrestaShop. El proyectista narra a continacion como anclar Prestashop en la barra

lateral de Ubuntu.

Primero creamos el acceso directo para Eclipse (los accesos directos se encuentran en el

directorio/usr/share/applications/ y tienen extension .desktop):

sudo gedit /usr/share/applications/prestashop.desktop

Anadimos las siguientes lineas y guardamos los cambios:

[Desktop Entry]

Comment=Start/Stop Prestashop
Name=Prestashop Control Panel

Exec=gksudo /opt/prestashop/manager-linux-x64.run
Icon[en_CA]=/opt/prestashop/prestashop.png
Encoding=UTF-8

Terminal=false

Name[en_CA]=Prestashop Control Panel
Comment[en_CA]=Start/Stop Prestashop
Type=Application
Icon=/opt/prestashop/prestashop.png

El proyectista quiere comunicar que ha creado este archivo llamado prestashop.desktop usando el xampp-

control-panel.desktop creado anteriormente como referencia.

Una vez creado prestashop.desktop correctamente se debe reiniciar Ubuntu. Luego solo resta por hacer ir al
buscador de Ubuntu y escribir prestashop control panel. En ese momento aparecera el icono de Prestashop
(el que hemos descargado antes). “Para terminar con el proceso de anclaje de Prestashop en la barra

lateral, solo hace falta arrastrar el icono de prestashop que aparece en el buscador de Ubuntu a la barra
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lateral de Ubuntu.
El proyectista recomienda reiniciar otra vez el ordenador para comprobar que Prestashop se ha anclado

definitivamente a la barra lateral.
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2.3.3 Automatizar la inicializacion de Prestashop

En este apartado el proyectista explica como automatizar la inicializacion de la tienda al encender el
equipo. De esta forma se libera al proyectista (o al lector si quiere hacer lo mismo) de la tarea de abrir el

servidor de Prestashop cada vez que se encienda el ordenador.

Para automatizar esto hay que ir al directorio /etc de Ubuntu y modificar el archivo rc.local con esta

comanda escrita en la Terminal
sudo gedit /etc/rc.local

Una vez abierto el archivo basta con escribir la comanda que se ejecutara automaticamente cada vez que se

inicie el sistema, en este caso la comanda a escribir es
/opt/prestashop-1.X.X.X-X/ctlscript.sh start

Esta comanda en la seccion anterior el proyectista ha explicado que ejecutaba el servidor de la tienda de

Prestashop, por lo tanto es la comanda a poner en el archivo rc.local

Una vez modificado rc.local y salvado el proyectista recomienda reiniciar el ordenador para comprobar si la

tienda online se abre automaticamente con el ordenador.
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2.4 Instalacion de Prestashop en Windows

Para instalar nuestra nueva tienda hay que seguir los siguientes pasos:

1.Entramos en la direccion localhost/prestashop, debemos tener activado el servidor.
2.Seleccionamos el idioma, elegimos que vamos a crear una nueva tienda y aceptamos los términos y

condiciones. Pulsamos Siguiente.

¢En qué idioma quiere realizar la instalacion?

E5 English

[ § Frangais (French)
i® = Espariol (Spanish)

Deutsch (German)

[ 1 Italiano (Italian)

¢ Sabia que?

La comunidad Prestashop ofrece mas de 40 idiomas diferentes para su descarga gratuita en
http:/fwww. prestashop.com/fes/downloads/#ang_pack

Modo de instalacion

i® Yo guiero installar una nueva tienda online con PrestaShop
-0-

Yo guiero actualizar mi tienda PrestaShop actual a una nueva version (no hay ninguna version antigua
detectada)

Contrato de Licencia

PrestaShop core is released under the OSL 3.0 while PrestaShop modules and themes are released
under the AFL 3.0.
Core: Open Software License ("OSL") v. 3.0

This Open Software License (the "License") applies to any original work of authorship (the "Original Worl™)
whose owner (the "Licensor") has placed the following licensing notice adjacent to the copyright notice for
the Original Worl:

Licensed under the Open Software License version 3.0

1. Grant of Copyright License. Licensor grants You a worldwide, royalty-free, non-exclusive,

l«fl Estoy de acuerdo con los términos y condiciones.

45


http://localhost/prestashop
http://osl2.uca.es/wikiCE/index.php/Archivo:Prestashop-paso1.jpg

3.Luego hay un paso de comprobaciones, si todo va bien lo pasara automaticamente, en caso contrario hay

que instalar los componentes que falten.

Asegurese por favor de que cada uno de los siguientes parametros ha sido
validado.

Si tiene alguna duda o pregunta. echele un vistazo a nuestra Documentacion en Wiki y/o en nuestro foro
comunitario.

E3 Su configuracién no es valida,
gracias por corregir la configuracion:

PHP parametros (para assistencia, preguntale a su proveedor de alojamiento web)
PHP 5.0 o superior instalado

Envio de archivo autorizado

Creacion de nuevas carpetas y archivos autorizados

Libreria GD instalada

“K“\F‘\i‘x

El soporte de MySQL esta activado

Permiso de escritura en los archivos y carpetas :
lconfig

fools/smarty/compile

fools/smarty/cache

foolsfsmarty_v2/compile

foolsfsmarty_v2icache

Isitemap.xml

00000006

flog
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4.El siguiente paso es decidir la base de datos, hay que indicar donde estara, en nuestro caso localhost, cual
sera, usaremos la creada antes prestashop, y sus accesos entre otros atributos. También podemos definir

nuestro correo electronico.

Servidor: localhost
Mombre de la base de datos: prestashop
Inicio de la base de datos root

Contrasefa de la base de datos
Tipo de base de datos: InnoDB -

Prefijo de las tablas: ps_

v jlLa base de datos se ha encontrado!

Tipo de instalacion
' Modo basico: instalacion simplificada (GRATIS)

- D -
i® Modo completo: con 100 médulos includidos y productos de demostracion (GRATIS) h

Parametros de envio de emails

Configurar el envio SMTP (expertos unicamente)

david.mariscalmartinez @alum.uca.es| iEnvieme un email de prueba!
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5.En el dltimo paso, debemos indicar los atributos basicos de la tienda, como nombre, logo... También se
indica usuario y contrasena de administrador. Para tener el carrito de la compra hay que seleccionar en

modo catalogo la opcion de NO. Si se activa no se tendran opciones de compra.

6.Tras realizar los pasos, nos dara una confirmacion de tienda creada.
7.Si entramos en la direccion localhost/prestashop/veremos ya nuestra tienda (si al acceder alguna vez a
ella no nos deja por motivos de que no encuentra la base de datos, escribir $ sudo /etc/init.d/mysql stop en

el Terminal):

8.También podemos acceder a la administracion de la pagina con la clave y usuarios que definimos antes.
Para que te permita el acceso, por seguridad hay que realizar lo siguiente:

1.Borrar la carpeta /opt/lampp/htdocs/prestashop/install

2.Renombrar la carpeta /opt/lampp/htdocs/admin por ejemplo por admin507

9.Para acceder se hace por la ruta localhost/prestashop/admin507/ (el final es el nombre nuevo de la

carpeta admin o administration).
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3 Caracteristicas de Prestashop

Una vez instalado Prestashop, el proyectista narra al lector la estructura interna del Prestashop, asi como las
funcionalidades y las caracteristicas que ofrece el back office de Prestashop. Con este apartado el lector se
puede hacer una idea de la cantidad de caracteristicas que ya estan hechas en Prestashop, las cuales

proporcionan mucha comodidad al administrador de la tienda y a sus usuarios.

3.1 Directorios de Prestashop

En esta seccion el proyectista ensefa al lector las diferentes carpetas que componen la tienda.

Como podremos observar Prestashop esta construida a base de php. Dentro de la carpeta principal podremos

localizar lo siguiente:

admind2
cache
claszes
«/administration: contiene todos los archivos de PrestaShop relacionados con el T
controllers
back-office. Al acceder a esta carpeta con su navegador, se le pedira que s
proporcione identificacion adecuada, por razones de seguridad.Importante: 12
download
idebe asegurarse de proteger esa carpeta con un archivo .htaccess o.htpasswd! img
Otra manera de proteger la carpeta para hacerla mas inaccesible es install-dev
3
cambiandole el nombre. localization
log
/cache: contiene las carpetas temporales que son generadas y se vuelven a mails
utilizar para aliviar la carga del servidor. modules
owverride
+/classes: contiene todos los archivos que pertenecen al modelo objeto de themes
prestashop
PrestaShop. Cada archivo representa (y contiene) una clase de PHP, y sus cache
métodos/propiedades. =3
img
+/config: contiene todos los archivos de configuracion de PrestaShop. A menos s
lang

que se lo soliciten, nunca los debe editar, ya que estan directamente manejados
prestashop_alt

por el instalador de PrestaShop y el back-office. tools
translations

«/controllers: contiene todos los archivos relacionados con los controladores de upload
webservice
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PrestaShop - como en el Model View Controller (o MVC), la arquitectura de software utilizada por

PrestaShop. Cada archivo controla una parte especifica de PrestaShop.

«/css: contiene todos los archivos CSS que no estan vinculados a los temas - por lo tanto, estos son utilizados

principalmente por el back-office de PrestaShop.

«/docs: contiene algo de documentacion. Nota: debe ser eliminada en un entorno de produccion.

«/download: contiene sus productos digitales, los cuales pueden ser descargados: PDF, MP3, etc.

«/img: contiene todas las imagenes predeterminadas de PrestaShop, iconos y archivos de imagen - aquellos
que no pertenecen al tema. Aqui es donde puede encontrar las imagenes por categorias de productos (sub-
carpeta /c), aquellas de los productos (sub-carpeta /p) y aquellas de la propia back-office (sub-carpeta

/admin).

«/install: contiene todos los archivos relacionados con la instalacion de PrestaShop. Usted los tendra que

eliminar después de la instalacion, para aumentar la seguridad.

+/js: contiene todos los archivos de JavaScript que no estan vinculados a los temas. La mayoria de ellos

pertenecen al back-office. Aqui se encuentra el marco jQuery.

«/localization: contiene todos los archivos de localizacion PrestaShop - es decir, archivos que contengan
informacion local, como divisa, idioma, reglas de impuesto y grupos de reglas de impuestos, estados y las

distintas unidades utilizadas en el pais elegido (p.ej. el volumen en litros, el peso en kilogramos, etc.)

+/log: contiene los archivos de registro generados por PrestaShop en varias etapas, por ejemplo, durante el

proceso de instalacion.

«/mails: contiene todos los archivos HTML y de texto relacionados con correos electrénicos enviados por
PrestaShop. Cada idioma tiene su carpeta especifica, donde puede editar su contenido manualmente si asi lo

desea.

«/modules: contiene todos los mddulos de PrestaShop, cada uno en su propia carpeta. Si desea eliminar
definitivamente un mddulo, primero desinstalelo desde el back-office, solo luego de este paso puede

eliminar su carpeta.

/override: este es uno especial que aparecio con PrestaShop 1.4. Mediante el uso regular de convencién de

carpeta/nombre de archivo de PrestaShop, es posible crear archivos que anulen los controladores y las clases

50



por defecto de PrestaShop. Esto le permite cambiar el comportamiento del nicleo de PrestaShop, sin

modificar los archivos originales, manteniéndolos a salvo para la proxima actualizacion.
«/themes: contiene todos los temas instalados actualmente, cada uno en su propia carpeta.

«/tools: contiene herramientas externas que fueron integradas en PrestaShop. Por ejemplo, aqui encontrara
Smarty (motor de plantilla/tema), FPDF (generador de archivo PDF), Swift (remitente de correo

electronico), PEAR XML Parser (herramienta de PHP).

/translations: contiene una subcarpeta para cada idioma disponible. Sin embargo, si desea cambiar la
traduccion, debe hacerlo a través de la herramienta interna de PrestaShop, y no editarlos directamente en

esta carpeta.

/upload: contiene los archivos que pueden ser cargados por los clientes para productos personalizados (por

ejemplo, una imagen que un cliente quiere imprimir en una taza).

«/webservice: contiene los archivos que permiten a las aplicaciones de terceros acceder a PrestaShop a

través de su API.

El proyectista piensa que este apartado donde se explican las carpetas de Prestashop es muy necesario para

entender como funciona internamente Prestashop.

51



Modelo Vista Controlador

Como podemos observar Prestashop se basa en el MVC (Modelo vista controlador). Por un lado tenemos la
carpeta de controllers, la cual activara los controladores necesarios segin la peticion llegada, este hara uso
de los modelos que estan definidos en la carpeta de classes. También contruira las vistas, estas vistas estan
dispersas en varias partes del codigo, componiendose de las carpetas css para los estilos y js para los

cambios producidas en las paginas con estos scripts.
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3.2 Funcionalidades

En este apartado el proyectista lista algunas de las funcionalidades de Prestashop. El proyectista hace saber
al lector que las funcionalidades de Prestashop son muy extensas y no las lista todas, sin embargo este

apartado sirve para que el lector tenga una idea basica de algunas de las funcinalidades de Prestashop.

Prestashop al estar desarrollado con PHP y MySQL, es una solucién muy modulable y personalizable. Posee
mas de 265 funcionalidades distintas que permiten gestionar y desarrollar todos los aspectos relacionados
con el entorno comercial de la tienda electrénica. A continuacion mencionamos algunas funcionales de

algunos grandes bloques de interés de la empresa, entre otros:

Catalogo

En relacion con la gestion del catalogo de la tienda, PrestaShop ofrece:

«Categorias y subcategorias ilimitadas.

*Comentario de los clientes sobre los productos.

«Seguimiento de las anomalias en el interior de las Categorias o de los productos.
*Packs de productos y complementos.

*Precios decrecientes en porcentaje e importe fijo.

sListas de regalos.

*Gestion de los proveedores.

*Exportacion de los productos sobre eBay.

*Funcién "Enviar a un amigo”.

«La lista continuaria pero el proyectista la encuentra suficientemente larga para orientar al lector sobre

Prestashop.

Clientes

En relacion con la gestion de los clientes, PrestaShop facilita:

*Posibilidad de crear grupos de clientes.

«Conservacion de carritos creados por los clientes.
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Sistemas de puntos de fidelidad.

Envio de vales de descuento a determinados clientes.

*Posibilidad de hacer un regalo a los cliente4s para su cumpleanos.

*Alertas email para los clientes en aso de re abastecimiento de un producto.

sInscripcion del cliente y cuenta personal.

*Recuperacion de la contrasefia olvidada.

Como el proyectista ha citado en la introduccion de este apartado, las funcionalidades son demasiado
extensas para listar-las todas, ademas que carece de sentido. Es suficiente para que el lector de esta
memoria se haga una idea que Prestashop ofrece un amplio abanico de funcionalidades, haciéndolo ideal

para una tienda online.

Pedidos
En relacién con la gestion de pedidos, PrestaShop permite:

*Consulta en tiempo real de los carritos creados por los clientes.

*Estado de los pedidos configurables.

sImporte minimo de pedido configurable.

*Posibilidad de predido de productos agotados.

*Gestion de devoluciones.

*Ofertas especiales(reducciones, vales de descuento).

+Vale de gastos de envio gratuitos.

*Descuentos en importe fijo o porcentaje en el pedido o en los productos.
*Posibilidad de envolver en papel de regalo y/o reciclable.

*Y mas funcionalidades...
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Pago

En relacion con el pago de las compras, PrestaShop dispone de:

*Filtros de modos de pago por divisas, pais o por grupos de clientes.

*Pago por giro bancario.

*Pago por cheque.

*Pago al contado en el momento de la entrega.

*Paypal

*Cash-Ticket

Como el proyectista ha citado en la introduccion de este apartado, las funcionalidades son demasiado
extensas para listar-las todas, ademas que carece de sentido. Es suficiente para que el lector de esta
memoria se haga una idea que Prestashop ofrece un amplio abanico de funcionalidades, haciéndolo ideal

para una tienda online.

Estadisticas
En cuanto a las estadisticas, PrestaShop facilita:

*Equipamiento de los visitantes(navegadores...)

*Cuentas clientes, perfiles clientes.

*Mejores clientes.

*Estadisticas de productos.

Gestion del gasto por clic, gasto fijo o por pedido o porcetaje del pedido.
Ubicacion geografica.

*Palabras clave en los motores de busqueda.

«Visualizacion Google(Google Charts).

*Entre otras funcionalidades...
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Seguridad

En cuanto a seguridad, PrestaShop cuenta con:

*Acceso al Back Office por identificacion y contrasena.
*Compatibilidad cifrado SSL.

«Tokens Unicos en Back y Front Office.

*Compatibilidad con la norma PCI DSS.

*Bloqueo a las inyecciones en los emails headers.
Encriptacion de las contrasenas en base de datos.
*Encriptacion de los cookies.

* Y mas funcionalidades...

El proyectista hace notar que Prestashop es seguro y que tiene una comunidad y una empresa detras que dia

tras dia mantienen Prestashop seguro.

Gestion
En gestion de contenido, PrestaShop ofrece:

*Back-Office personalizable.

*Editor texto WYSIWYG completo.

*Mddulos complementarios.

Gestion de los subdominios.

*Copia de seguridad de la base de datos.

Gestion de las fuentes especificas en los fichetos PDF.
*Alertas emails en caso de ruptura de stock.

Gestion de los Flujos RSS.

*Etc..
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Ademas de las funcionalidades para los temas mencionados, el proyectista explica que PrestaShop engloba
muchas mas caracteristicas relacionadas con el tema del transporte de mercancias como la posibilidad de
seguir su paquete por nimero de pedido; las traducciones, pues cuenta con 41 idiomas disponibles
actualmente; la ubicacion como el huso horario, nimero ilimitado de tasas; el referencimiento y la
modularizacién Front-Office permitiendo incluir publicidad, mostrar los productos estrellas en la pagina de

inicio, realizar formularios de contacto con entradas multiples.

PrestaShop posee una gran cantidad de funcionalidades entre las cuales estan las que el proyectista a citado
anteriormente pero ademas Prestashop facilita la incorporacion de nuevas funcionalidades mediante la
incorporacion de addons. Por tanto, se podran afnadir funciones y servicios a la tienda creada a través de los
diferentes modulos que podemos incorporar y configurar, ademas de personalizar la tienda a través de

diferentes temas.

Respecto la cantidad de addons disponible el proyectista hace notar que es muy extensa. Dichos addons

pueden ser de pago o gratuitos.
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3.3 PhpMyAdmin

El proyectista indica que para acceder a la base de datos de la tienda hace falta abrir el navegador escribir

localhost i luego aparece la pantalla de login

st PhpMyAdmin

<& [ [m 127.0.0.1/phpmyadmin ve| A

phpMyAdmin
Welcome to phpMyAdmin

| Language |

English v |

| Login @ |

Username: [
root

Password: | |

El nombre del usuario es root por defecto siempre, el proyectista escribe esto porque el nombre de usuario
no era el que se pensaba ya que el proyectista pensaba que el nombre de usuario era el suyo que habia
indicado previamente. Luego la contraseia si es la contrasefia que el proyectista habia indicado

posteriormente (el proyectista no dice cual es obviamente).

El proyectista destaca que es importante acceder a la base de datos de la tienda ya que ha veces no se
puede acceder al pantalla de administracion de la tienda y entonces accediendo a la base de datos se
pueden restablecer los valores correctamente. Adicionalmente accediendo a la base de datos se pueden
consultar todos los valores y modificarlos también al igual que se puede hacer desde la pantalla de

administracion de la tienda pero de una manera menos visual e intuitiva.
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4 Publicacion

En este apartado el proyectista explica los pasos necesarios para publicar la tienda web a un .com o un .es 'y

de este modo la tienda sea accesible para todo el mundo

4.1 Como configurar direccion IP fija en

Linux/Ubuntu

En esta entrada el proyectista explica las dos formas diferentes de configurar una direccioén IP estatica en
Linux/Ubuntu como son: configurar la direccion IP usando la consola o configurar la direccién IP usando la
interfaz grafica.

A continuacion el proyectista explica paso por paso como configurar la IP estatica usando la consola y luego
explica como usar la interfaz para realizar la misma tarea. El proyectista hace notar que la opcion 2 (es

decir cambiar a IP fija mediante la interfaz grafica es la opcion mas rapida y facil)
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4.1.1 Opcion 1: Configurar direccion IP estatica en

Linux/Ubuntu usando la consola

Se debe abrir primero un terminal de Linux/Ubuntu con las teclas Ctrl + Alt + T o haciendo clic en

Aplicaciones -> Accesorios -> Terminal

Luego se debe comprobar las interfaces de red que tienes en el equipo.

$ ifconfig -a

Entonces se puede observar que las inferfaces de red ethernet empiezan con la abreviatura eth, que las
interfaces de red inalambrica empiezan con la abreviatura wlan y que ademas tienes una interfaz de red de
loopback con la abreviatura lo que sirve para comprobar si tienes conexion con tu propia maquina en la
direccion IP 127.0.0.1.

En el caso del proyectista solamente hay una interfaz de red ethernet llamada ethO y la interfaz de red de
loopback llamada lo como puedes observar en la siguiente imagen:

Link encap:Ethernet direccionHW 11:22:33:44:55:66
ACTIVO DIFUSION MULTICAST MTU:1588 Métrica:1
Paguetes RX:0 errores:@ perdidos:® overruns:@ frame:@
Paguetes TX:0 errores:0 perdidos:® overruns:@ carrier:1
colisiones:® long.colaTX:1068

Bytes RX:0 (0.8 B) TX bytes:® (6.8 B)
Memoria:feac®0ee- febfeoOE

Link encap:Bucle local

Direc. inet:127.0.8.1 Masc:255.0.0.0

Direccion inet6: ::1/128 Alcance:Anfitrion

ACTIVO BUCLE FUNCIOWANDD MTU:16436 Métrica:l

Paguetes RX:436 errores:® perdidos:®@ overruns:8 frame:®
Paquetes TX:436 errores:0 perdidos:® overruns:8 carrier:8
colisiones:@ long.colaTX:@

Bytes RX:73627 (73.6 KB) TX bytes:73627 (73.6 KB)

El proyectista recomienda usar siempre una interfaz lan en lugar de una wlan para montar un servidor, de
este modo la conexidn es mas segura y veloz y estable, ideal para montar un servidor. La interfaz wlan

puede presentar desconexiones y perdidas de velocidad y es menos segura.

Luego se debe editar el archivo de configuracion de las interfaces de red con el siguiente comando:
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$ sudo nano /etc/network/interfaces

En ese archivo tendras que asignar una direccion IP fija las interfaces de red que desees. En el caso del
proyectista, el interfaz de red que configura hemos visto que se llama ethO pero puede ser que se llame
eth1, eth2, eth3, etc...por lo que tendrias que sustituir ethO por el nombre de tu interfaz de red. El aspecto

del archivo del proyectista de configuracion de las interfaces de red es el siguiente:

# Configuracién de direccion IP fija para el interfaz ethO
auto ethO

iface ethO inet static

address 192.168.1.50

netmask 255.255.255.0

network 192.168.1.0

broadcast 192.168.1.255

gateway 192.168.1.1

Donde:

address es la direccion IP que quieres ponerle a tu maquina.

Netmask es la mascara de subred de esa direccion IP.

Network es la red a la que pertenece esa direccion IP.

Broadcast es la direcion IP de difusion de esa red.

Gateway es la direccion IP de la puerta de enlace predeterminada. Generalmente es la direccion IP del
equipo de la red o router por el que podemos salir al exterior o conectarnos a Internet. Si no conoces cual es
la direccion de la puerta de enlace de tu red, tendras que preguntarle a quien pueda saberlo o probar a

poner la IP 192.168.1.1 y probar si funciona ya que en la mayoria de ocasiones suele ser esa.

Luego ya solamente hace falta reiniciar las interfaces de red de tu ordenador para aplicar los cambios. Esto
puedes hacerlo de la siguiente manera: (El proyectista hace notar que a veces simplemente reiniciar el
ordenador es mas rapido y comodo si no se recuerdan estas comandas especificas:)

$ sudo /etc/init.d/networking restart

Si se tuviera algun problema con el comando anterior, se puede probar a deshabilitar y habilitar de nuevo la

interfaz de red que acabamos de configurar de la siguiente manera:
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$ sudo ifconfig ethO down

$ sudo ifconfig ethO up

Finalmente se comprueba que la conexion con otros equipos de la red y que tienes conexion a Internet.
$ ping 192.168.1.1 (para comprobar conectividad con tu puerta de enlace)

$ ping google.com (para comprobar conexion a Internet)
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4.1.2 Opcion 2: Configurar direccion IP estatica en

Linux/Ubuntu usando la interfaz grafica

Primero el proyectista indica que se debe hacer clic en Sistema -> Preferencias -> Conexiones de red

&T‘ Acerca de mi

ol ;s ,ﬂ.'ir'ninistradzjr de archivos

Administracion - g ' chiv
b4 Apariencia

Ayuda y soporte 0 A

_ &= Aplicaciones al inicio

Acerca de GNOME F

Aplicaciones preferidas
Acerca de Ubuntu ‘ F F

% Bluetooth
B aasalaT ~ianac Ao 1-.-.-| -
= Combinaciones de teclas

ﬂ'ﬁ‘ Comparticion de archivos personales

Cuentas de mensajeria y Voz IP

[=%] Escritorio remoto

Se abre una ventana en la que se puede comprobar las interfaces de red que tienes en el equipo. En la
pestana “Cableado” puedes ver las interfaces de red ethernet y en la pestaina “Inalambrico” puedes ver las
interfaces de red inalambrica. Para editar las propiedades de una interfaz solamente tienes que

seleccionarla y pulsar el boton de Editar.
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Conexiones de red e n

in Cableado % Inalémbrico i Banda ancha movil {7 ¥PN <o DSL

Nombre Usada por ultima vez Anadir
Auto eth0 nunca ;

Para configurar una direccion IP fija en la interfaz de red elegida simplemente se debe pinchar en la pestana
“Ajustes de IPv4”, seleccionar “Método Manual” en el desplegable y posteriormente pulsar el boton de
Anadir. Los parametros Direccion, Mascara de red y Puerta de enlace se configuran con los mismos valores
que hemos comentado en el apartado anterior. Ademas, en esta misma ventana puedes configurar la
direccion IP del servidor DNS de tu red. En el caso de que no te lo sepas, puedes utilizar la direccion IP

8.8.8.8 que es la direccion IP de un servidor DNS de Google.
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Editando Auto ethO [ ]~ W=

Nombre de la conexion: [Auto eth0 l

& Conectar automaticamente

302.1x  Ajustes de IPv4 | Ajustes de IPV6

it

Direcciones

Servidores DNS: [B.B.B.B

Dominios de blsqueda: [

ID del cliente DHCP: |

& Disponible para todos los usuarios - “

",
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4.2 Asociar puertos a la IP fija del servidor

Una vez se ha configurado el servidor para que siempre tenga la misma IP (IP fija) el proyectista indica que
se debe acceder al router y asociar los puertos 80 (trafico web), 443 (SSL) y 3306(MySQL) a la IP fija escogida
que tiene el servidor. Para acceder al router basta con escribir 192.168.1.1 a un navegador e introducir el
nombre y contrasefa del router (con suerte es 1234y 1234 o0 admin y admin) o si se tiene contractado
Telefonica (Movistar) ir al portal de alejandra. Una vez se ha accedido al router también se puede
aprovechar el momento para que el host dinamico (en el caso del proyectista servidortienda.dyndns.org) sea
actualizado con la nueva IP automaticamente por el router sin necesidad de instalar por lo tanto ninglin

actualizador de host (host updater o dyn updater) en el servidor.
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4.3 Pasos a seguir para que la tienda sea accesible

para otras personas.

En esta seccion el proyectista explica que pasos ha hecho para que la tienda sea accesible para otras
personas, es decir para que desde fuera de la red de casa otras personas desde su casa o desde el movil (o
desde la tablet) usando otra red (no la red propia donde esta el servidor domestico del proyectista) puedan
acceder a la tienda, introduciendo el nombre del dominio en sus navegadores, o la ip publica del servidor (si

la sabieran) o el nombre host dinamico que usa el proyectista (si lo supiesen).
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4.3.1 Crear archivo .htaccess y robot.txt

Es necesario crear un archivo vacio .htaccess y robot.txt si se quiere hacer accesible la tienda desde el
exterior de la red donde esta el servidor. Estos dos ficheros se deben crear dentro de la carpeta htdocs de
Prestashop. Concretamente la ruta en Ubuntu es /opt/prestashop/apss/prestashop/htdocs.

Una vez creados los dos ficheros se deben dar permisos de escritura y lectura para todos los usuarios. Esto se
puede hacer con la comanda chmod de linux.

Ahora se debe abrir un navegador para poder acceder al administrador de Prestashop desde el ordenador
que hace de servidor. Se introduce localhost/prestashop/administrator y se accede a Preferencias y luego a
SEO y URLs. Se debe buscar el apartado de establecer la URL de la tienda (set shop URL) y cambiar el
dominio de la tienda y el dominio SSL del localhost que esta por defecto(127.0.1.1) a la IP publica del
servidor, el nombre del host dinamico que se tenga (el proyectista usa servidortienda.dyndns.org), o el
nombre del dominio (buydron.com por ejemplo) . Cualquiera de estas tres opciones hacen accesible la
tienda para otras personas o clientes. A continuacion el proyectista muestra una imagen del administrador

de Prestashop y del apartado a modificar explicado anteriormente.

RLs * PrestaShop - Mozilla Firefox

" SEO & URLs +Presta... =

€ localhost
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!5 31 = T4 Quick Access =

Preferences / SEO & URLs

SEO & URLs

& SET UP URLS

Before you can use this tool, you need to1) Create a blank .htaccess file inyour root direct

Accented URL

Redirect to the canonical URL | 302 Moved Temporarily (1

£ SET SHOP URL

Here you can set the URL for your shop. If you migrate your shop to a new URL, remember

Shop domain | 127.0.1.1

SSL domain | 127.0.1.1

Base URI | J/prestashop/

El proyectista recomienda también activar las URL's amigas como se observa en la imagen para de este modo

las URL's indiquen el producto que ofrecen de una manera mas clara, subiendo posiciones en el buscador de

Google y por lo tanto aumentando las visitas a la pagina.
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4.3.2 Configurar la cache

Para que todos los elementos de la tienda sean visibles es necesario configurar la cache adecuadamente ya
que de lo contrario no se ven algunos iconos. Para configurar bien la cache el proyectista indica que hay que
ir al administrador de Prestashop e ir al apartado Parametros Avanzados y luego Rendimiento. Hace falta
desactivar la Smart cache para CSS y la Smart cache para JavaScript. A continuacion el proyectista muestra

una imagen de la cache desactivada.

8  Advanced Parameters

Configuration Information
Performance
E-mail 52 CCC (COMBINE, COMPRESS AND CACHE)

C5V Import

CCC allows you to reduce the loading time of your page. With these settings yoL
1.4+, Otherwise, CCC will cause problems.

Smart cache for C55 |
Smart cache for Javascript |

DB Backup

El proyectista recomienda que en el mismo apartado para que los clientes puedan ver inmediatamente los
cambios producidos por el administrador de la tienda (por ejemplo al afadir o quitar productos o al cambiar
el estilo de la tienda) sin necesidad de limpiar los datos del navegador del cliente, se debe forzar la

compilacion de la pagina cada vez que se alguien la carga.
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4.3.3 Configurar el hosthame

El proyectista destaca que hasta este apartado se ha configurado la tienda para poder acceder a ella

sabiendo la IP del proyectista donde esta el servidor o sabiendo el hostname de del servidor.

El host name es una solucion al servicio de IP variable de Telefénica. La IP variable hoy en dia es
proporcionada por todos los proveedores de Internet del mercado. La IP fija se tiene que contratar
adicionalmente y tiene un coste de 18 euros cada mes adicionales. Antiguamente el servicio de Internet era

proporcionado con IP fija por defecto pero hoy en dia se debe contratar adicionalmente.

Por lo tanto como hoy en dia los proveedores de Internet como Telefonica proporcionan sus servicios con IP
variable es vital saber operar con ellas como si de una IP fija se tratase. Por eso es necesario el uso de host

names.
A continuacion el proyectista ofrece una explicacion de la IP publica fija y de IP publica variable:

La IP fija (estatica) y la IP dinamica.

Cuando la IP es fija este codigo o combinacion numérica que veiamos en la definicion de IP, no varia,
siempre es el mismo y cuando es dinamica, si varia, por tanto, puede ser que cada vez que conectemos,
apagamos y encendemos el router o bajo determinadas circunstancias particulares nos asignen una

diferente.

El host name sirve para asociar un nombre a un ordenador. El nombre se va actualizando con la IP que tiene
el servidor de este modo siempre que se acceda al nombre se accede al servidor y de este modo el nombre

del host name equivale a la IP fija del servidor.

Para disponer de host name hay servicios gratuitos como por ejemplo www.noip.com . Sin embargo el

proyectista ha usado www.dyndns.com para obtener un host dinamico.
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http://www.dyndns.com/
http://www.no-ip.com/

«— Backto Dyn  Welcome miquelcvey m My Services My Cart  Log Out
suppoRT M EN

DynDNS Pro and Host Services

DYNDNS HOSTNAMES =+ Add New Hostname
HOSTHNAME SERVICE DETAILS LAST UPDATED
pesobretaulacasamare.dyndns.org Host B3.44.46.125 May. 16, 2015 9:13 AM
poratil.dyndns.org Host 83.47.109.57 Aug. 16, 2015 7:42 AM
gandesa.dyndns.org Host 83.47.109.57 Aug. 11, 2015 4:24 AM
servidortienda.dyndns.org Host 83.47.109.57 Aug. 10, 2015 9:26 PM

» Add External WebHop

» Host Update Logs

» Bulk Update IP Address And Service Type

En la anterior captura de pantalla se observa los diferentes hostname del proyectista de DYNDNS. El
hostname utilizado es servidortienda.dyndns.org y usando dicho hostname se puede acceder a la tienda. Solo

es necesario escribirlo en un navegador.
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4.4 DYNDNS

Como se ha dicho en la seccion anterior el proyectista se ha hecho una cuenta en DYNDNS para poder tener

un hostname, a continuacion el proyectista muestra la configuracion de su cuenta.

ZONE LEVEL SERVICES

ZONE SERVICE EXPIRES

Domain Registration July 17, 2016
buydron.com

Dyn Standard DNS Service, active August 14, 2016
miquelcabrera.com Daomain Registration February 28, 2016

Se observa que en esta cuenta hay 2 dominios aunque en este proyecto se centra en buydron.com

El proyectista recomienda el servicio estandar de Dyn es suficiente para hacer operativo un dominio .com

73



4.5 Como publicar la tienda en un dominio

publico .com o .es

Para configurar el dominio aun quedan un par de pasos. Este apartado es la clave final para poder publicar
tu tienda o dominio web en Internet. El proyectista indica que antes se deben de haber leido los anteriores

apartados para que se pueda ver la tienda correctamente en el dominio .com.

Hasta este punto el lector que ha leido la memoria sabe como publicar una tienda hecha con Prestashop,
pero esta, solo es accesible al exterior mediante el uso de la IP numérica del servidor o mediante el uso del

hostname del servidor y después del apartado DYNDNS la tienda también es accesible usando la direccion
www.buydron.com/prestashop

En este apartado se explica pues el paso final para publicar la tienda y esta directamente sea accesible
usando su dominio .com o .es (como es lo normal y habitual). De este modo la tienda entra en la normalidad
de acceso que proporciona cualquier dominio .com o .es. De este modo se facilita el acceso al usuario

normal o posible comprador. Por lo tanto cualquier persona puede acceder a la tienda usando la direccion
wwww.buydron.com sin la barra seguida de la palabra prestashop.

No esta de mas hacer una copia de seguridad en un simple archivo comprimido del directorio
/opt/prestashop antes de empezar este proceso. Tampoco esta de mas acceder a phpMyAdmin y hacer un

backup de la base de datos.

Para hacer un backup de la base de datos basta con dar al boton de exportar de phpMyAdmin como se

observa en la siguiente captura de pantalla.

€ @ localhost

T Servidor: localhost:3306 » @) Base de datos: bitnami_prestashop » [ Tabla: ps_configuration

=] Examinar 2 Estructura | || SQL , Buscar #¢ Insertar [iZ Exportar [} Importar =3 Privilegios #° Operaciones @ 3 Disparadores

Luego el proyectista indica que se debe acceder a la pantalla de administracion de Prestashop abriendo un
navegador y escribiendo 127.0.1.1/prestashop/administration. El proyectista indica que si se cambia el

nombre de la carpeta llamada administration entonces para acceder al panel de administracion también se
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debe poner el mismo nombre que se ha cambiado.

Una vez se esta en la pantalla de administracion se debe poner las URL Friendly a si y luego modificar el
siguiente apartado llamado Set url shop. En este apartado basta en substituir los valores shop domain y ssl
domain por el dominio que se quiera publicar la tienda, en este caso buydron.com, luego eliminar la carpeta

/prestashop/ donde pone base uri i poner simplemente una barra / .

£ SET UP URLS
Before you can use this tool, you need to1) Create a blank .htaccess file in your root directory.2) Give it write

Friendly URL YES

Redirect to the canonical URL | 302 Moved Temporarily (recommende j

€13 SET SHOP URL
Here you can set the URL for your shop. If you migrate your shop to a new URL, remember to change the vall

Shop domain | 127.0.1.1
SsLdomain | 127.0.1.1

Base URI | /prestashop/

Luego para quitar /prestashop del dominio (www.buydron.com/prestashop se debe proseguir con este
proceso; cerramos en navegador y abrimos la el navegador de archivos de ubuntu. Para hacer esto basta con

abrirlo escribiendo en la terminal sudo nautilus.
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Ahora se debe buscar la carpeta /prestashop del dominio. El proyectista indica que se debe mover o copiar

la carpeta /opt/prestashop/apps/prestashop/htdocs al nuevo directorio /opt/prestashop/apache2/htdocs.

Luego solamente con hacer una copia no es suficiente para que funcione, es necesario dar permisos con el
comando chmod a la carpeta /opt/prestashop/apache2/htdocs asi como en la carpeta

/opt/prestashop/apache2/htdocs/cache. De lo contrario el proyectista recalca que no se visualizara la

tienda adecuadamente ademas de presentar errores por falta de permisos.

apache2 hi
| Llocs ! - :
A inid - - - -
[ Escriptori bin build cgi-bin conf

< Baixades

[} Documents ﬂ

L
L

[ Imatges error htdocs htdocsxdefecte icons
dd Musica
Hl widecs - - ll el
i Paperera include logs modules scripks
Dispositius ; 1
[® ordinador ‘ \far.gz,
Xarxa var htdocs.tar.gz

2¢ Navega per la xarxa

ﬂ Conneckta a unserv...

En la captura de pantalla anterior el proyectista muestra como ha renombrado la carpeta htdocs que ya
existia dentro del directorio /op/prestashop/apache y ha copiado o enganchado la nueva carpeta htdocs

procedente de /opt/prestashop/apps/prestashop/htdocs.

Finalmente la tienda web ya es accesible desde el dominio www.buydron.com para todo el mundo!!!
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4.6 Direccionamiento otros dominios al dominio

principal

En este apartado el proyectista indica como redireccionar otros dominios web (por ejemplo
www.comprarundron.es) a otro dominio principal (por ejemplo www.buydron.com) de manera que cuando
alguien acceda a www.comprarundron.es se le redireccione al dominio principal (en este caso

buydron.com)

Para realizar una redireccion hace falta acceder a la pagina donde comprarmos el dominio que queramos

redireccionar.

Una vez estemos dentro donde compramos el dominio basta con hacer un domain forwarding. No hace falta

cambiar los servidores DNS que use el dominio.

Por lo tanto se debe hacer un domain forwarding escribiendo el dominio donde se redireccionara. En el caso

del proyectista siempre se redirecciona a www.buydron.com

A continuacion el proyectista todos los dominios que compro hace un afo por el periodo de un afio (quizas

demasiados)
| Domain Name Product Expiry
- comprardron.org Domain Registration Sep 7, 2015
- comprardron.eu Domain Reqgistration Sep 28, 2015
- comprardron.net Domain Registration Sep 7, 2015
- comprardrones.eu Domain Reqgistration Sep 28, 2015
- comprarundron.es Domain Registration Sep 7, 2015
- comprarundron.com Domain Reqgistration Sep 7, 2015
- rentdron.com Domain Registration Sep 7, 2015
- alquilardron.es Domain Reqgistration Sep 7, 2015
- alguilardron.com Domain Registration Sep 7, 2015
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A continuacion se muestra una captura de pantalla de la redireccion o forwarding

f

is
J Identity for everyone

Admin Area for miquelcvevi@hotmail.com

Domain Forward Service

Source

comprarundron.com

Destination

http://f T www.buydron.com
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4.7 Teamviewer

El proyectista quiere hacer una pequeiia mencion a Teamviewer un programa muy Gtil para poder acceder

remotamente a un ordenador con cualquier sistema operativo. Dicho programa es muy usado para el

proyectista y ha sido necesario para ir comprobando si la tienda web era visible desde fuera de la red donde

estaba el servidor, es decir para comprobar que la tienda era publicada en el dominio www.buydron.com y

era visible para todo el mundo. También ha sido usado para saber si se redireccionaban bien los otros

dominios, asi como para hacer pruebas de visibilidad de la tienda usando la IP publica del servidor o el

hostname del servidor.

A continuacion el proyectista muestra una imagen del dicho programa.

2

TeamViewer

Conexion Extras  Ayuda

«?* Control remoto AL Reunion

Licencia gratuita (solo uso no comercial) - Miquel Cabrera

Permitir el control remoto

Comunigue a su asociado el siguiente IDy
contrasefia para permitir el control remoto.

ED 751 000 238
Contrasefia dfn596

Utilice su contrasefia personal para acceder a
este equipo desde cualquier parte.

(TITITTTTY) 4

@ Listo para conectar [conexidn segura)

Controlar un ordenador
remoto

Introduzca el ID de su asociado para controlar el
ordenador remato,

ID de asociado

4194716111 v

® Control remoto
Transferencia de archivos

|2, miquel »
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4.8 Instalar servidor DNS en Linux

El proyectista hace notar que ha instalado el servidor DNS sobre Ubuntu.

También el proyectista aprovecha para decir que no es posible instalar un servidor DNS gratuito en Windows
8 aunque si en hay uno incluido en los Windows Server. El servidor DNS de Windows Server no se puede
instalar en los Windows domésticos como el Windows 8 (aunque sea la enterprise o profesional editon). Por
lo tanto si quieres instalar un servidor DNS sobre Windows tienes dos opciones, o instalar expresamente un

Windows Server o pagar e instalar un servidor DNS privado.

Por lo tanto el proyectista decidio y este es el motivo principal montar la tienda en un servidor Linux,

concretamente Ubuntu.

Por lo tanto en este apartado de la memoria se indica como instalar un servidor DNS en Ubuntu, asi como se
explica que servidor DNS es. Primero se explica que hace un servidor DNS, luego el servidor DNS BIND (de
esta manera el lector se puede comprender mejor que es lo que se va a instalar y configurar después) y

luego se explica el proceso de instalacion y configuracion.
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4.8.1 ;Qué hace un servidor DNS?

Un servidor DNS proporciona resolucion de nombres para redes basadas en TCP/IP. Es decir, hace posible que
los usuarios de equipos cliente utilicen nombres en lugar de direcciones IP numéricas para identificar hosts
remotos. Un equipo cliente envia el nombre de un host remoto a un servidor DNS, que responde con la
direccion IP correspondiente. El equipo cliente puede entonces enviar mensajes directamente a la direccion
IP del host remoto. Si el servidor DNS no tiene ninguna entrada en su base de datos para el host remoto,
puede responder al cliente con la direcciéon de un servidor DNS que pueda tener informacion acerca de ese
host remoto, o bien puede consultar al otro servidor DNS. Este proceso puede tener lugar de forma recursiva
hasta que el equipo cliente reciba las direcciones IP o hasta que se establezca que el nombre consultado no

pertenece a ningun host del espacio de nombres DNS especificado.
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4.8.2 BIND

BIND(Berkeley Internet Name Domain, anteriormente:Berkeley Internet Name Daemon) es el servidor de
DNS mas comUnmente usado en Internet,especialmente en sistemas Unix, en los cuales es todo un clasico.
Es patrocinado por la Internet Systems Consortium. BIND fue creado originalmente por cuatro estudiantes
de grado en la University of California, Berkeley y liberado. Paul Vixie comenz6 a mantenerlo en 1988

mientras trabajaba en DEC.

Una nueva version de BIND (BIND 9) fue escrita desde cero en parte para superar las dificultades
arquitectonicas presentes anteriormente para auditar el codigo en las primeras versiones de BIND, y también
para incorporar DNSSEC (DNS Security Extensions). BIND 9 incluye entre otras caracteristicas importantes:
TSIG, notificacion DNS, nsupdate, IPv6, rndc flush, vistas, procesamiento en paralelo, y una arquitectura

mejorada en cuanto a portabilidad. Es comUnmente usado en sistemas GNU/Linux.
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4.8.3 Historia

BIND fue escrito originalmente a principios de los 80 bajo el patrocinio de la DARPA. A mediados de los 80, el
desarrollo del BIND quedé a cargo de empleados de DEC. Uno de estos empleados era Paul Vixie, quien
continu6 trabajando en BIND aln después de desvincularse de DEC. Mas adelante ayudaria a fundar la ISC, la

cual se convirtio en la organizacion responsable del mantenimiento de BIND.

El desarrollo de BIND 9 fue realizado con el auspicio conjunto del area comercial y militar. La mayoria de las
funcionalidades de BIND 9 fueron impulsadas por proveedores de UNIX quienes querian asegurar que BIND se
mantuviera competitivo con de la oferta de Microsoft en el sector de soluciones DNS, y las funcionalidades

relativas a DNSSEC fueron impulsadas por el ejército de Estados Unidos quien sintié que la seguridad en DNS

era importante.
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4.8.4 Instalacion BIND9

Para instalar BIND9 sobre ubuntu se puede hacer de dos maneras, la primera la mas facil se trata de ir al
Centro de programario de Ubuntu y luego buscar bind9 e instalarlo. Para instalarlo es tan sencillo como

clicar encima de Instalar, e introducir la contrasefa del superusuario.

Otra manera de instalarlo es la manera clasica es abrir la Terminal y escribir: sudo apt-get install bind9
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5 Diseno e implementacion de la tienda

Una vez instalado y configurado todo y la tienda online ya es visible en su correspondiente dominio web en

este caso www.buydron.com entre otros, se procede ha explicar como hacer la propia tienda en cuestion.

Decir que Prestashop ya tiene hecho el disefo y la implementacion de la tienda propiamente y tiene
muchisimas funcionalidades hechas explicadas anteriormente y que el proyectista ha tenido solo que
personalizar la tienda a sus necesidades. Esta es la ventaja de usar Prestashop y hoy en dia implementar una

tienda desde cero ya carece de sentido.
El proyectista hizo la personalizacion del aspecto de la tienda, colores, tipo de letra, elementos mostrados,
idiomas,disefno del logo, productos a la venta.

Los colores y la tipografia que escoge el proyectista a su parecer son los que mas adecuados le parecieron a
él, destacar que el fondo blanco y elementos grises lo encontré necesario pues muchas paginas web de hoy
en dia lo incluyen. Decir también que el proyectista visitd un gran numero de paginas web y tiendas

previamente buscando elementos comunes para decidir el mejor aspecto de su tienda.

La tipica barra lateral con los un listado de productos quedo descartada porque hoy en dia las tiendas tienen
una barra superior en lugar de lateral o las dos barras a la vez. Poner la misma barra de productos repetida
dos veces quedo descartado por absurdo y decidié que como hoy en dia la barra con los productos es

superior quedaba bien y simplificado.

El proyectista opina que el aspecto de la tienda no debe estar sobrecargado de elementos, ya que esto
confunde al usuario y lo cansa, y que no debe repetir elementos. Sin embargo si opina que la tienda debe ser

visualmente atractiva.
En la imagen de a continuacion se observa como la tienda no tiene barra lateral sino que ésta es horizontal.

DRONMNES PARA PROFESIONALES DRONES PARA ADOLESCENTES Y ADULTOS DRONES PARA NINOS

DRONES PARA. & .
PROFESIONALES 8-
Drones de alta gamma con todo tipo de \ w S

caracteristicas, realmente sorprendentes. [enenibs.g
Dron que busca al mejor precio y con los gastos de

TRANSPORTE GRATIS. :l e o
= LAS MEJORES MARCAS !
i A Ll &
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5.1 Diseino del logo de la tienda

El proyectista muestra a continuacion el logo de la tienda. Este es un Dron con un ojo.
Como todo en la tienda esta hecho en los 3 idiomas escogidos: Ingles, espafiol, y catalan.

La tipologia de la letra es la misma que usa Windows al igual que el color. Segoe semibold.

==l 1€Nda de
2 Drones!

La edicion del logo fue hecho con GIMP, un software libre de edicion de imagenes, parecido a Photoshop.

5.2 Edicion de imagenes

La tienda presenta varias imagenes con texto que deben de resultar atractivas. Para hacer esto el
proyectista busco en Internet un gran numero de imagenes y después de visionar muchisimas le proyectista

escoge solo las mas preciosas, pues resultan muy importantes para el aspecto final de la tienda.
La edicion de dichas imagenes estan hechas con GIMP, un software libre de edicion de imagenes.

El proyectista muestra a continuacion una muestra de dichas imagenes.
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' DRONES PARA ADULTOS
Y ADOLESCENTES

Tenemos un gran cantidad de:Drones para
professionales

O A PARTIR DE
Qs':

Cada imagen fue linkada a una pagina en concreto de la tienda.

5.3 Anadir los productos

Anadir los productos de la tienda fue otra tarea a realizar. La tienda se lleno de los drones mas famosos y de

las marcas que mas venden y mas reconocidas.

Estos productos se busco informacion en la paginas oficiales de estos, las originales para rellenar la seccion
con fotos, caracteristicas de estos productos e informacion como el precio. Dichos productos tienen algunos

distintos colores y diferentes marcas.

CATALOGO
P—
Da(18)
Nuevo (18) DRONES PARA PROFESIONALES Hay 18 productos.
Praclo Ordenar por - ~| Mostrar 1z = por pagina
e —
INFORMATION
NOSOMTOS & - & - o
> Sobre nosol -;:« «"r’qé _n“ - “i_ o - a3
> Pago seguro » = | il
g istarapida | |
> Nuestras tiendas ?ﬁ || | és
V { e ¢ {
NOVEDADES 759,50 €
il i Phantom 2 Phanthom 3 Standard Phanthom 3 Advanced
[ |
v e : .
Jumping Night
2 . Explora y graba incluso @ Afadic alalisia 4 Agregar para
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Para hacer esto el proyectista aprovecha esta seccion guiar al lector del siguiente apartado. El back office

de Prestashop.

54 El back office

El backoffice de Prestashop es imprescindible para personalizar toda la tienda asi como para poder acceder
a toda tipo de informacion. Para acceder a el basta con escribir el nombre del dominio y luego

/administration o el nombre con el que se haya renombrado la carpeta de administration.

A continuacion se observa una captura de pantalla del back office de prestashop de pantalla entera.

Dicha captura forma parte de la seccion que corresponde a un producto (enlazando con el apartado anterior)

~ Presta 1610 PrestaShop ® & At pido £3 Conectar con su cuenta d 5hop Marketplace  Mitlenda  Miquel Cabrera Bitnami =
_ Catélogo / Productos
; ; hl
Editando: Phanthom 3 Advanced ® @ W @ B 0
@& Inicio Vista previa Duplicar  Ventas  Suprimir este producto  Médulos y Servicios recomendados  Ayuda
& Ccatilogo

Precio

Optimizacin motores de hisqueda
(SEQ) Producto virtual (serviclos, reservas, proguctos -?Zostsrga bles, etc.

Asoclaciones

nies Transporte * Nombre  Phanthom 3 Advanced asw
g Fomoinaciones Codigo de referencia  Phanthom 3 Advanced
e Cantidades
EAN-130 codigodebarraJAN | 0
|’".'I§.=I'.=§
(=] Codigo de barra UPC

Funcionalidades

Personalizacion
Activado

Adjuntos

Visibleen  toda la tienda j
Proveedores

Opclones @ Disponible para pedidos

Muestra el precio

) Sélo online (no se vende en ningdn establecimiento fisico)

o Condicién  Nuevo j

L T

[}

Descripoidncorta Editar  Insertar + Ver » Formato» Tabla *  Herramientas = (134
[ {] 1
¢ B I U S B & = rinafo -WAEEEE %S L E@
["[ + Incluido 1080P HD / Camara de 12 ineles
megap

+ Integrade 3 ejes estabizacion Gimbal

« Facil de volar, Ssiema de Vuelo Inteligente

» Live HD,

+ Control remofto dedicado

+ Polente aplicacion mévi con editor de vides,

+ Vision de pesicionamienio de vuel para inferiores

Se observa la barra lateral la cual a duras penas se puede leer, es por eso que el proyectista ofrece al lector
un zoom para que pueda observar mejor lo fantastico que es el back office de Prestashop y se puede hacer

una idea muy basica de la cantidad de informacion que proporciona asi como hasta que punto se puede
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personalizar la tienda y absolutamente todo.

Cada apartado se puede amplia, pero en la captura de pantalla anterior solo esta ampliado el

correspondiente al catalogo de productos.

La cantidad de informacion que proporciona asi como de personalizacion de la tienda es increiblemente
grande y esto lo explica el proyectista con un poco de mas profundizacion en el apartado de la memoria

correspondiente a Funcionalidades de Prestashop.
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5.5 Informacion sobre la tienda

El proyectista ha detallado informacion sobre la tienda para personalizar la tienda online y para mejorar su

éxito. Este ha rellenado todos las secciones y a continuacion se muestran unas pocas capturas de dichas

pantallas.
Transporte Estamos especializados en
Garantizamos un ranspone seguro, rapdo y Drones.
Ll Nos dedicames exclusivaments a la venta de
Drones.
Atencion telefanica Tenemaos 1000 Lpo de Drones, en ninguna web
& ) eNCONITard una gama tan extensa de DIones como en
Dispone de atencion telefonica para resolver = o :
e esta. Ademas de [os precios mds economicos del
e mercaco debido al gran volumen de ventas que
tenemos. Sl tiene alguna duda sobre algon Dron que
. - T desen resolver comao por ejemplo que ke informemos
Métodos de pago : ipdimlte il st
de |as caracterisiicas de ._"l.UIJI'I f_,-l'ﬂl'l ale |I'|l.'.|||'|IIE\"'.I'_‘i'5
E Facilitamas el pago con una amplia gama de gue Dron se acerca mas a lo que tiene en mente para
modos de pago: PayPal, tarjeta y contra- que sea ideal para usted, no dude en llamamos y le
reamboiso reschveremos todas sus dudas gratuitamente
INFORMATION
> Emwlio

»  Sobre nosoinos
> Pago segquro

¥ Muestras tiendas
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6 Requisitos legales

En esta seccion el proyectista explica al lector los requisitos legales que hay para montar un negocio online y
también explica que pasos se deben de seguir para montar un negocio dedicado a la venta online cumpliendo

las leyes de este pais.

6.1 Pasos legales para montar un negocio

online

En este apartado el proyectista explica los pasos que son necesarios para montar un negocio online

correctamente segun la legalidad.

/“ Agencia Tributaria
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6.1.1 Requisitos necesarios

Al montar un negocio por Internet hay que asumir una identidad juridica, responsabilidades fiscales y

legales

Desde el punto de vista de la ley, comerciar de manera electronica equivale a asumir una identidad juridica,
responsabilidades fiscales y una serie de obligaciones relacionadas con el derecho propio de la sociedad de

la informacion y el comercio electronico.

Podemos darnos de alta como auténomos o crear una sociedad. Ambos casos conllevan hacer el impuesto de

la renta IRPF (obligaciones fiscales), ademas de otras gestiones.

1. Crear una empresa o darse de alta como auténomo (RETA)

Se puede crear una sociedad de hecho o una sociedad anénima para abrir una tienda virtual, aunque lo
mas comun es darse de alta como auténomo, ya que en la mayoria de los casos se trata de negocios
unipersonales. No obstante, hay jurisprudencia y doctrina que entiende que si los rendimientos del
administrador de una tienda online son menores que el Salario Minimo Interprofesional (SMI) anual, no

cumpliria con el requisito de habitualidad necesario para dar alta en el RETA.

Esto implica que podria ejercer de manera legal su actividad de venta en tienda online, cumpliendo con
las obligaciones fiscales y otras que se detallan a continuacion. Eso si, habra que saber que si la
Seguridad Social comprueba la situacion y entiende que debiera existir el alta, podra reclamar lo

adeudado desde la apertura de la tienda.

Para darnos de alta como auténomo: El primer tramite se debe realizar es darte de alta en Hacienda
antes de iniciar tu actividad. Para ello se debe presentar la declaraciéon censal (modelos 036 y 037),
en la que se notifican los datos personales, la actividad a la que te vas a dedicar, la ubicacion de tu
negocio y los impuestos que tendras que pagar.

Cada vez que haya una variacion en estos datos se debe presentar de nuevo el modelo 036 o 037 con la

correspondiente modificacion.

El modelo 037 es una version simplificada del modelo 036 que pueden utilizar casi todos los autonomos
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(salvo por ejemplo los que tengan regimenes especiales de IVA o deban figurar en el registro de
operaciones intracomunitarias) ya que pueden presentarlo todas las personas fisicas dotadas de NIF y

en las que el domicilio fiscal coincida con el de gestién administrativa.

Para darnos de alta como sociedad, tendremos que acudir al registro mercantil de nuestra localidad.

El proyectista ya ha buscado donde esta el registro mercantil que le corresponde por su direccion y a
continuacion se muestra la direccion del registro. Si se quiere ver donde esta la que os corresponde a
vosotros solo hace falta clicar en “acudir al registro mercantil de nuestra localidad”

Direccion Joan Mir6, 19y 21 - 2° pl. - Edificio. Icaria
Municipio BARCELONA

Provincia BARCELONA

Codigo postal 8005

E-mail barcelonal4@registrodelapropiedad.org
Teléfono (93) 225 40 46

Fax

(93) 225 40 71

Horario Laboral
* Lunes a Viernes 09:00 - 17:00

* Agosto 09:00 - 14:00

Si somos una sociedad, debemos hacer una declaracion previa al inicio de operaciones o censal.
Declaracién censal o Declaracion previa al inicio de las operaciones:

Antes de soportar las cuotas del IVA que se pretendan deducir con anterioridad al inicio de las
operaciones.

Ademas, siendo una sociedad, debemos pedir el CIF en un plazo de 30 dias desde que se constituyo la

sociedad en una oficina de Hacienda

. Alta en la Seguridad Social

Se desprende de la obligacion anterior, ya que la ley espanola dice que toda persona que realice de
manera habitual, personal y directa, alguna actividad econémica lucrativa (comercial, industrial o

profesional), debera de darse de alta en el Régimen Especial de Autonomos de la Seguridad Social.

. Obligaciones fiscales

Alta en el Impuesto de Actividades Economicas (IAE), declaracion censal, declaracion previa de inicio de

actividad e IVA. Como inscrito en el RETA, se debe pagar el Impuesto sobre la Renta de las Personas
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Fisicas (IRPF).

Una vez seamos auténomos o bien tengamos una sociedad, tenemos una serie de obligaciones legales que
nuestra tienda online tiene que cumplir.

Hasta aqui, los requisitos mencionados son comunes para toda actividad comercial.

El proyectista muestra pues a continuacion las obligaciones especificas que se deben cumplir.
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6.1.2 Obligaciones especificas para abrir un negocio

en Internet

Hay que cumplir las obligaciones especificas del comercio electrénico:
1. Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electrénico en Espafia (LSSICE)

Esta en vigor desde el afo 2002 y va dirigida a los propietarios de sitios web o tiendas virtuales, a
quienes obliga a cumplir con una serie de requisitos especificos. Determina la publicacion de una serie
de datos e informacion, para la proteccion de los clientes: nombre o denominacion social, domicilio
social de la empresa, direccion de correo electronico, nimero de identificacion fiscal, datos de
inscripcion en el registro mercantil o profesional, codigos de conductas a los que se adhiere la empresa

Y SU acceso.

Ademas, la LSSICE prohibe enviar correos electronicos publicitarios no solicitados o consentidos (spam)
y obliga a facilitar al cliente informacion detallada sobre el proceso de contratacion electronica

mediante el cual se adquiere el bien vendido.
2. Ley Organica de Proteccion de datos de Caracter Personal (LOPD)

Obliga a todas las empresas, profesionales, etc., que dispongan de archivos de caracter personal, a
darse de alta ante la Agencia de Proteccion de Datos. Esto atafe a las tiendas virtuales en tanto que

utilizan el pago electrdnico, ademas de sistemas de registro online, etc.

Establece auditorias periddicas, redaccion de un documento de seguridad para los datos personales, y

de los contratos, formularios y clausulas necesarias para la recogida de datos.
3. Ley de condiciones generales de contratacion

En virtud de esta ley, hay que que inscribir en el registro correspondiente los contratos y las

condiciones generales vigentes para la tienda.
4. Ley de ordenacion del comercio minorista

Regula las ventas a distancia, sin presencia fisica simultanea entre ambas partes. Se refiere a los plazos
de ejecucion de las transacciones y pagos, al derecho a desistir de la operacion y regula los pagos con

tarjeta de crédito.
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7 Aspecto final de la tienda

En esta seccion en proyectista muestra como se ve la tienda accediendo a ella desde el ordenador o desde

una tablet o incluso desde el movil. Pues las pantallas cambian segln el dispositivo desde el cual se accede.

El proyectista no quiere llenar la memora de capturas de pantalla pues en esta seccion no se visualiza toda
la tienda, solo unas pocas pantallas de cada dispositivo desde el cual se accede y recomienda al lector

visitar directamente la pagina web: www.buydron.com para pode ver la tienda directamente.

71 Desde el ordenador

El proyectista muestra en esta seccion el aspecto final de la tienda online.

Se puede apreciar como el proyectista accede mediante Teamviewer a otro ordenador externo a la red

donde esta el servidor para acceder a la tienda como ha explicado anteriormente en la memoria.

o ubeptn mmsamane eartiewsr Dioeecia grahata jsnls wen ns eomenial] - C

Tame ardte | Mogad oo

+=~T1enda de
> Drones!

DROME: PARSA PROFESIDMALES DROMES FARM ADOLESCEMTES ¥ ADULTOS DROMES PARA MIRDS

POPULARES  LDS MASVENDIDDS  PROMOCIONES ESPECIALES
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Ll romas m many
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Si bajasemos con el cursor para ver la pagina entera de la tienda veriamos esto:

H dELetn msamane Trarmiiesesr Dioeecn grahata sals usnons eomzral) - C
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Luego el proyectista recuerda que la tienda esta en Espaiiol, Ingles y catalan, pero eso el proyectista

muestra esta captura de pantalla
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Observamos a continuacion una captura de pantalla de cuando clicamos en drones para adultos y

adolescentes para ofrecer una pantalla diferente de la tienda al lector.
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Y si se desea comprar pues a la siguiente pagina:
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| ya para finalizar y no llenar la memoria con captura de pantallas de la tienda online, el proyectista

muestra una captura de pantalla que corresponde a la Informacién donde estaria la empresa.
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7.2 Desde la Tablet

A continuacion el proyectista muestra brevemente unas pocas capturas de pantalla de la tienda obtenida

desde una Tablet para que el lector pueda apreciar el aspecto de la tienda desde este tipo de dispositivos.

Observamos a continuacion la pagina principal de la tienda y se aprecia que algunas paginas tienen la misma

apariencia tanto para Tablet como para teléfono movil.

N F 0% 14:48

[ Mo s'hapogutce X ' [3 Andriol (testoste X @' PrestaShop > ‘

< C [ buydron.com/es/ Y% &

Contacte con nosotros Espafiol Divisa : Iniciar sesion

==l 1enda de
=) Drones!

MENU ==

DRONES PARA J
PROFESIONALES "%, .|~

g
Drones de alta gamma con todo tipcfo‘@ -

caracteristicas, realmente
sorprendentes. tenemos el Dron que
busca al mejor precio y con los gastos
de TRANSPORTE GRATIS.

COMPRAR AHORA'!
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Pero sin embargo hay otras vistas que se aprovecha la mayor pantalla que tiene una Tablet respecto un mévil

para incluir mas productos a la vez.

Nlviavell POPULARES PROMOCIONES ESPECIALES

LOS MAS VENDIDOS

i
o

L|

©

Jumping Sumo

131,40 €
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7.3 Desde el teléfono movil

A continuacion el proyectista muestra unas pocas capturas de pantalla de la tienda obtenida desde una

teléfono movil para que el lector pueda apreciar el aspecto de la tienda desde este tipo de dispositivos.

£ 4ill 557 | 13:56

buydron.com/es/ :

== l1enda de
= Drones!

Buscar n

MENU wa

NUEVOS
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Luego si bajasemos con el dedo se observaria esta pantalla. Observamos que debido a la estrechez de una

pantalla de movil y a su pequefio tamafo esta captura de pantalla es la menos productos ensefa a la vez.

Jumping Sumo

131,40 €

Anadir al carrito Mas

!1'!-;!;55!

Finalmente el proyectista pide al lector que visite la pagina www.buydron.com

para que el lector pueda ver todas las pantallas de la tienda en vivo.

103


http://www.buydron.com/

8 Planificacion

En esta seccion llamada planificacion se explica tanto la planificacion inicial, como la planificacion que

realmente fue. Luego se hace una estimacion econémica del coste del proyecto.

8.1 Comparativa entre planificacion inicial y final

Para comparar la planificaciones , primero se muestra la planificacion inicial y luego se muestra la

planificacion real que al final tubo lugar. Luego se muestran las conclusiones.

Se muestra pues primero la planificacion inicial.
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8.1.1

Planificacion inicial

En este apartado se muestra la planificacion inicial del proyecto tal cual fue hecha a mitad de la

realizacion del proyecto, se muestra primero el diagrama de Gantt de las tareas hasta esa fecha realizadas y

se luego el diagrama de Gantt de las tareas que estaban pendientes de realizar con su estimacion. La

siguiente planificacion se hizo en la etapa inicial del proyecto.

8.1.1.1 Diagrama de Gantt:

Se puede apreciar en el diagrama de Gantt el orden y duracion de cada tarea. La duracion se expresa en dias

de trabajo de 8 horas aproximadamente, aunque al principio las horas por dia trabajadas eran inferiores a 8.

Las flechas indican dependencias entre tareas.

ANTT:
nnojct

Nombre

Fechad.)Fechad.|:

o Nontar senvidor web a ordenador portail sobre windows (senidor de pruebay desarmallo)
o Nontar senvidor web a ordenador de sobremesa sobre linus (senddor final siempre activo)
o Esfiidio de nombras de los dominios 50n los mejares para montar este negocio

& Compra de varios dominios web

@ Busqueda de un senidor dns para Windows

o Busqueda de un senidor dns para Linu

o Estudio de que gestor de contenidos usar

o Instalacidn de Prastashap en el senidor de desarmallo (windows)

o Instacidn de Prestashop en el senidor definiivo (inux)

o Estudio del funcionamiento de Prestashop

o Esfidio de como sonas tiendas onlin qua hay en Intemet

o Diserio dela tienda onling

o Disefiologo delafienda onfine

o Establecer distibuccion y espacio de los elementos de [a fienda onling

O Establecer colores delafienda online

40515 BI05M5
TI05115
141051

M5 230615 |
DU06015 2906015
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Disefio logo de la tienda online 2210615 2210615 H

Establecer distribuccion y espacio de los elementos de |a tienda online  22/06/15 23/06/15 =

Establecer colores de la tienda online 23/06M5 23/06/M15 0

Establecer catalogo 23/06115 24/06M5 | O

Dedidir todos los productos del catalogo 24/06M15 2410615 i

Preparar imagenes del catalogo 25/06M15 25/06/15 1]

Retocar el disefio de la tienda online 26/06/M15 30/06/15 B 1

Hacer el disefio compatible para pc, tablet y moviles 26/06M5 30/06M5 [

Afiadir posibles modulos 100715 210715 O

Configurar pagos 3075 TIOTHS /1

Configurar opciones de envio 8i0TM5 90715 O

Configurar Ia localizacion de la tienda 10/0715 10/0715 -

Afiadir idiomas 130715 14007TH5  |: 0

Cambiar idioma en as imagenes 150715 2000715  |: —

Establecer las preferencias de |a tienda 1710715 2000715 : —

Configurar los parametros avanzados 210715 2110715 5 a

Testeartienda en el servidor de desarrollo 22/0715 2210715 0

Confiugrar servidor dns del servidor definitivo 2300715 24i0715 O

Migrar |a tienda al servidor definitivo 2710715 28/07H5 O

Testeo final de la tienda 290715 30/0715 O

Escritura de la memaria del proyecto 30715 31/08M5 [ b
Escritura de la introduccidn del proyecto 310715 30815 [

Entrevista con el tutor para pedir memories de otros PFC's 30815 4/08M15 O

Escritura del disefio del proyecto 6/08/15  10/08M15 1

Escritura de la implementacion del proyecto 10/0815  12/08M5 [

Escritura de planificacian y costes 14/08/15 17I08M5 [
Escritura de les conclusiones 2000815 24/0815 1
Escritura del annexo 240815 2610815 | O
Escritura de |a bibliografia 310815 10915 [l
Correcciones en la memoria 10915 210815

Preparacidn de la presentacién del proyecto 1/09/15  9/09M15 | I

Fecha de inicio (fecha actual): 23/06/2015
Fecha de finalizacion: 9/9/2015

Estimacion horas totales restantes para terminar el proyecto: 57 dias laborables del mes de marzo*8 horas
diarias +20 dias del mes de abril*8 horas diarias+20 dias del mes del mayo*8 horas diarias+13 dias del mes de

junio*8 horas diarias=456 horas totales;
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8.1.2 Planificacion final

Una vez terminado el proyecto se les muestra a continuacion la planificacion real del proyecto. Se va a
observar como las tareas duran lo mismo que lo planificado inicialmente, pues el proyecto tiene una data

final de presentacion inaplazable.

Luego se mostrara la continuacion del diagrama de Gantt real completo siguiendo una continuidad y por

partes ya que no cabe todo en una sola imagen.

8.1.2.1 Diagrama de Gantt:

El siguiente diagrama de Gantt que se muestra a continuacion es exactamente igual que el mostrado en la
planificacion inicial, el motivo es que se trata de tareas ya hechas en el momento de hacer el diagrama de
Gantt de la planificacion inicial. El motivo por el cual se repite esta parte de el diagrama de Gantt es el de

mostrar el diagrama de Gantt final completo de principio a fin.

, T, \_J i
, / .‘ 1015
e l. | | | | | | |
— cecha d_IFechad. semanatd  Gemanal  Semena i semanadl  mmanadd  Gemanadd  JemenaZd  Semal
Jangite 1411AE RIENA i ik EME A 22008
o Hontar senidor web 3 ordenador portal sobre windows (senvidor de pruebay desamalo) 40815 §055 | S
o Nontar senvidor web a ordenador de sobremesa sobre linus (senddor final siempre active) 710515 1410815 —
o Estudio de nombres de los dominios sonlos mejores para mantar este negacio 1405015 18105115 | —
o Compra de varios dominios wab 10/05H5 250915 ——
o Busquada de un senidor dns para Windows 260515 2710515 E;
o Busqueda de un senidor dns para Linu 20800515 2900515 | =
o Esfudio de qua gestor de contenidos usar 20105H5 110615 ]
o [nstalacidn de Prastashap en el senidor de desarmallo (windows) 2800515 20615 |: —
o Instacidn de Prestashop en el senddar definitiva (inuy) 30615 410615 =
o Estudio del funcionamientn da Prastashop 110615 50615 |:  —
o Estudio de como son 13 tiendas onling que hay en Intemet 200615 5106115 —
o Disefio de latienda onin B06/15 1810615 |: —
o Disefiologo de latienda onfine 22006M5 220615 | : E
o Establecer distribuccion y espacio de los elementos de [a fienda onling 220615 2310615 =
o Establecer colores de lafienda onling 230615 2300615 5@ O

El trozo de diagrama anterior como se ha dicho muestra las tareas ya hechas en el momento de hacer el

diagrama de Gantt inicial. A continuacion se muestra la continuacion del diagrama anteriormente mostrado
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con la planificacion real tal cual ha sido. Esta continuacion a diferencia del anterior difiere poco de la

planificacion inicial. Se muestra pues la continuacion del diagrama.

Se muestra ahora la continuacion del diagrama anterior.

Establecer calores de Ia tienda online 2200815 2200615 H

Establecer catalogo 230615 240615 =

Dedidir todos los productos del catalogo 24006115 2410615 | B

Prepararimagenes del catalogo 20500615 26/06M15 H

Retacar el disefio de la ienda online 260615 300815 . ==

Hacer el disefio compatible para pc, tablety moviles 2600615 300615 —

Afiadir posibles modulos 10715 20715 =

Configurar pagos W75 TI07HS : —

Configurar opciones de envio 807115 810715 =

Configurar la localizacion de |a tienda 100745 1000715 : Sl

Afiadir idiomas 130715 140715 ‘ E;

Cambiaridioma en |as imagenes 1500715 2010715 E

Establecerlas preferencias de [atienda 1710715 2000715 =]

Configurar los parametros avanzados 210715 2100715 H

Testeartienda en el senvidor de desarrollo 22107145 2210715 =

Confiugrar senvidor dns del servidor definitivo 230715 2410715 =

Migrar latienda al senvidor definitivo 2710715 2800715 =

Testeo final de latienda 290715 3010715 i =

Escritura de la memoria del provecto 30715 3110815 I

Escritura de |a infroduccidn del proyecto 30715 310815 §§ =

Escritura del proyecto 60815 1010815 i =
Escritura del proyecto continuacion 1010815 1210815 =
Escritura de planificacidn y costes 1400815 17/0814 §§ =
Escritura de les conclusiones 2000815 2710815 =
Escritura de |3 bibliografia 310815 1/09/15 ;

Correcciones en la memaria 110815 210815

Preparacion de la presentacion del proyecto 110915 8/09/115

Fecha de inicio (fecha actual): 23/06/2015
Fecha de finalizacion: 9/9/2015

Estimacion horas totales restantes para terminar el proyecto: 57 dias laborables del mes de marzo*8 horas
diarias +20 dias del mes de abril*8 horas diarias+20 dias del mes del mayo*8 horas diarias+13 dias del mes de

junio*8 horas diarias=456 horas totales;

Una diferencia entre la planificacion inicial y la final es que en la planificacion inicial el proyectista escribio
la configuracion de pagos por error ya que luego se dio cuenta que una vez publicada la tienda en un
dominio .com o .es a la vista de todos, no era buena idea configurar los pagos ya que esto significaria que

alguien podria comprar y pagar un dron anunciado en la tienda online y el proyectista tendria que devolverle
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el dinero y cancelar el pedido pues aliin no dispone de drones fisicos para vender. Luego otra diferencia es

gue obviamente estan las tareas terminadas.
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8.2 Valoracion economica del PFC

La valoracion econémica del proyecto viene dada por la suma de los costes del software y material
(ordenadores) con los costes en recursos humanos. A continuacion se muestra dichos costes, primero los
costes relacionados con el software y costes materiales necesarios para la realizacion del proyecto y luego
los costes resultantes en recursos humanos debido al numero de horas utilizado y al valor econémico puesto

arbitrariamente a una hora de tiempo humano.
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8.2.1 Coste del software y material

Para calcular el coste del software y material, se he tendido en cuenta que el software necesario para la

realizacion del proyecto exista en version libre y gratuita, y también se ha tenido en cuenta los gastos

materiales debido al uso de ordenadores. De este modo se minimiza el coste del proyecto.

Ubuntu Sistema operativo 0 euros
OpenOffice Entorno de escritura para la documentacion del proyecto 0 euros
Gimp Programa para el retoque de imagenes 0 euros
Windows 8 Sistema operativo 119 euros
Gantt Project Programa para la creacion de los diagramas de Gantt 0 euros
Ordenador portatil Utilizada para la realizacion de todo el proyecto 750
Ordenador de Ordenador fuera de la red situado en otra casa 520
sobremesa

Ordenador de Servidor de la tienda 545
sobremesa pequefio

Como se observa en la tabla anterior, no es necesario pagar por ningin programa para la realizacion del
proyecto, ya que existen suficientes programas libres y gratuitos que cubren todas las necesidades. La
excepcion en costes, es el Windows 8 que se ha usado, que aunque no lo se haya comprado directamente,
pues ya venia incluido en el coste del ordenador portatil, se le ha puesto el precio estandar que Microsoft
pone a Windows 8.

Los 3 ordenadores han sido utilizado para el proyecto. Los 3 han sido necesarios. El primero que el
proyectista explica es el ordenador de sobremesa pequeno. El ordenador de sobremesa pequeio ha sido
usado exclusivamente como servidor dedicado de la tienda web. Dicho servidor esta ubicado en la casa
donde vive el proyectista. Luego para poder acceder a la web y poderla administrar una vez colgada en el
dominio se ha usado otro ordenador de sobremesa, dicho ordenador esta ubicado en otra casa, ya que es

necesario para acceder a la tienda web una vez esta colgada en su dominio (www.buydron.com) acceder
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desde un ordenador situado en otra red respecto al servidor de la tienda, por eso el uso de este ordenador.
Finalmente se ha usado el ordenador portatil para no usar el ordenador que hace de servidor dedicado de la
tienda online (de este modo el servidor web su Unica funcion es hacer de servidor web y el proyectista no
hace otras tareas no relacionas con la tienda online en él. Usando el ordenador portatil y con el uso de
Teamviewer el proyectista se ha podido conectar remotamente a los 2 ordenadores de sobremesa. El
ordenador portatil es el ordenador que mas usa el proyectista. EL total de los costes de software y costes
materiales es de 1934 Euros. Adicionalmente se podria tener en cuenta el gasto del local, luz, y demas
gastos relacionados con el local aunque el proyectista ha preferido no tenerlos en cuenta para este analisis

econdémico
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8.2.2 Coste en recursos humanos

Para calcular el coste en recursos humanos se han dividido las diversas tareas realizadas en diversos tipos
segln la clase de tarea profesional (cada tipo de tarea podria ser realizada por un perfil distinto de
profesional). Luego para cada tipo de tarea hay el numero de horas invertidas en ellas. Una vez fijado el

precio hora de cada tipo de tarea se calcula el coste total resultante. Sin mas dilaciones mostramos pues la

tabla para calcular el coste total del proyecto.

Administrador de sistemas 333 horas 8 Euros/hora 2664 Euros
Disenador grafico 30 horas 7 Euros/hora 210Euros
Disefiador web 240 horas 7 Euros/hora 1680
Documentador 244 horas 6 Euros/hora 1952 Euros
6506 Euros

El calculo final en Euros que se gastan en recursos humanos para la realizacion del proyecto es de 6506
Euros. Para llegar a este coste se ha utilizado el diagrama de Gantt final mostrado anteriormente y se ha
establecido que aproximadamente (para hacerlo mas comprensible para el lector se ha cogido el diagrama
de Gantt y se han aproximado los tiempos se ha trabajado un mes en hacer la documentacién, un mesy
medio para instalar y configurar todo respecto el servidor web (administrador de sistemas), luego unos 3
dias para crear las imagenes que hay en la tienda online usando Gimpp (disefador grafico) y final un mes

para hacer la memoria (Documentador) .

Luego como ya se ha explicado se han fijado unos precio/horas en Euros que aunque seguramente resultan
inferiores a los reales, el proyectista ha querido fijar los precios que habitualmente él se ha encontrado que
se pagan hoy en dia para un recién titulado en segiin que trabajos. No dejan pues de ser precios hora reales

para algunas empresas.
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8.2.3 Coste total

El valor estimado del proyecto es el del coste en recursos humanos (6506 Euros) sumado al coste del
software (119 Euros) y a los costes materiales (1815) y para hacerlo mas real se puede incluso incluir el
precio de un par de ordenadores (1000 Euros para hacer nimeros redondos ). Por lo tanto se estima que sin
tener en cuenta costes de alquiler del local y variables similares (luz..) que tendrian lugar en una empresa
coste es de unos 6506 Euros (gastos en recursos humanos) y luego 1934 Euros (gastos en material y

software). Un total de 8440 Euros
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9 Conclusiones

Una vez finalizado el proyecto, en este apartado se valora el resultado final obtenido, asi como el trabajo
futuro que se puede realizar en este proyecto para mejorarlo y finalmente en el ultimo apartado las

sensaciones y conclusiones personales después de la realizacion de este proyecto.

9.1 Valoracion del resultado

En este apartado se valora el resultado final del proyecto y si se han cumplido los objetivos propuestos al
inicio.

El objetivo principal del proyecto ha sido completado con éxito: Se ha hecho una tienda online de venta de
drones, es publica para todo el mundo, esta publicada en varios idiomas, tiene un aspecto atractivo, resulta
moderna, es visible también tanto desde el ordenador, como desde el mévil, como desde la tablet. Y usando

cualquiera de los tres dispositivos luce igual de bién, es decir que la tienda esta adaptada para que se pueda

acceder usando diferentes dispositivos.

Después de usar Prestashop el proyectista esta contento con las ventajas que tiene usarlo y cree que ha
acertado respecto Magento. Cree que las opiniones leidas y escuchadas previamente antes de realizar el
proyecto fueron acertadas y Prestashop ha resultado ser facil de usar, fiable, moderno, y con muchisimas
funcionalidades. El proyectista piensa que Prestashop es mas que suficiente para empezar un negocio online
y esta muy satisfecho con las herramientas que proporciona para administrar un negocio online. Proporciona
todo tipo de informacion de la tienda, para mantenerse informado un montoén de datos, informacion, desde
el numero de visitas, hasta todos los datos de compra y pedidos, informacién de los clientes, control de
estoc, y muchas mas informacion. El proyectista ha quedado realmente sorprendido con Prestashop.
Realmente no imaginaba una herramienta tan completa. El resultado de la tienda para el proyectista es que
en su opinion ha realizado una tienda atractiva, moderna, y con las mejores marcas de drones. Esta

satisfecho con el resultado.
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9.2 Trabajo Futuro

Trabajo futuro ha realizar en este proyecto son :

Efectivamente toda tienda online es mejorable, se pueden anadir siempre mas productos, de hecho el

proyectista tiene pensado afadir mas productos.

Luego también se pueden realizar tareas de marketing y la publicidad de la web para incrementar el numero
de visitas. Se podria también hacer un analisis del trafico que recibe la web y analizando donde clican los
visitantes de la web, por ejemplo estudiando en que punto deciden largarse de la pagina, mejorar la pagina

para incrementar las ventas.
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9.3 Conclusiones personales

Las conclusiones personales de este proyecto son varias. El proyectista esta muy contento con la realizacion
de este proyecto, pues el proyectista ha realizado otros dos proyectos y este proyecto ha sido de provecho
personal para el proyectista para sus futuros planes. Pues como se ha explicado en la introduccion de esta
memoria el proyectista quiere inspeccionar el mundo de la venta online y este proyecto le esta sirviendo
para iniciarse. El proyectista ha quedado gratamente sorprendido por Prestashop y ademas este proyecto le
ha servido también no solo para explorar el mundo de la tienda online sino también para iniciarse en el
mundo web. El proyectista ha aprendido ha que hay herramientas como el WordPress para hacer webs y

blogs que resultan muy Utiles he imprescindibles.

Gracias ha este proyecto el proyectista ha aprendido que hoy en dia montar una tienda online sin el uso de
una herramienta como Prestashop o Magento, es decir programandola desde cero carece de sentido ya que
en ningln caso resultaria una tienda tan completa como una tienda realizada con una herramienta como
Prestashop.’ Hay que por lo tanto tener en cuenta herramientas como Prestashop o Magento para tiendas y
otras herramientas como WordPress que hoy en dia son se han convertido en un clasico imprescindible en el

mundo web.

Este proyecto ha servido también para que el proyectista cogiera practica en como montar un servidor

dedicado domestico y en publicar webs en dominios comprados .com o .es.

En definitiva el proyectista encuentra que este proyecto ha resultado muy util para iniciarse y explorar el

mundo de la web, un mundo que no se debe obviar en Informatica.
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